Javni $tipendijski, razvojni, ﬂ REPUBLIKA SLOVENIJA EVROPSKA UNIJA
invalidski in preZivninski MINISTRSTVO ZA IZOBRAZEVANJE, SOLIALNY EWLAD
——  sklad Republike Slovenije ZNANOST IN SPORT

JAVNI RAZPIS »PROJEKTNO DELO Z NEGOSPODARSKIM IN NEPROFITNIM SEKTORJEM — STUDENTSKI
INOVATIVNI PROJEKTI ZA DRUZBENO KORIST 2016-2018«

KONCNO POROCILO O DOSEZENIH CIUIH

Navodila

1. Stevilka pogodbe: navedite $tevilko pogodbe o sofinanciranju, ki jo je prejel samostojni visokoZolski
zavod oz. univerza.

2. Podatki o projektu
2.1 Osnovni podatki

- Naziv projekta: navedite polni naziv projekta, kot je bil naveden v viogi.

- Akronim: navedite akronim projekta, v kolikor ga uporabljate.

- lzvajalec/nosilec projekta: navedite samostojni visoko3olski zavod oz. univerzo ter élanico univerze, v
okviru katere se projekt izvaja.

- Trajanje projekta: navedite dejanski zacetni in konéni datum obdobja izvajanja projekta.

- Partner 1: navedite negospodarsko ali neprofitno organizacijo, ki je sodelovala pri izvedbi projekta kot
partner 1 (v kolikor je med trajanjem projekta prislo do zamenjave partnerja 1, navedite oba).

- Strokovni sodelavec 1: navedite strokovnega sodelavca prvega partnerja, ki je sodeloval pri projektu (v
kolikor je med trajanjem projekta prislo do zamenjave strokovnega sodelavca 1, navedite oba).

- Partner 2: navedite organizacijo z gospodarskega ali z druzbenega podrodja, ki je sodelovala pri izvedbi
projekta kot partner 2 (v kolikor je med trajanjem projekta prislo do zamenjave partnerja 2, navedite
oba).

- Strokovni sodelavec 2: navedite strokovnega sodelavca drugega partnerja, ki je sodeloval pri projektu (v
kolikor je med trajanjem projekta prislo do zamenjave strokovnega sodelavca 2, navedite oba).

- Pedagoski mentor/ji: navedite pedagoskega mentorja, ki je izvajal projektne aktivnosti (v primeru ve¢
vklju€enih pedagoskih mentorjev, jih ustrezno dodajte, tudi ¢e je med trajanjem projekta priélo do
zamenjav).

Za ostale tocke porocila so morebitna dodatna kratka navodila navedena znotraj porocila spodaj.

H konénemu poroc€ilu sodi tudi izjava, ki se nahaja ob koncu dokumenta, katero je potrebno obvezno izpolniti in
priloziti h konénemu porodilu.

Izstavitev kontnega porocila

Ob zakljucku projekta je zavod dolZan predloZiti konéno poroéilo, ki vsebuje poroéilo o vsebinskem izvajanju
projekta ter o doseZenih ciljih, skladno z naértom v vsebinski zasnovi projekta.

Rok za predloZitev konénega porocila je ob izstavitvi zadnjega zahtevka za sofinanciranije (Zz5).

Nacin oddaje konénega porocila

Konéno porocilo s pripadajoco dokumentacijo se oddaja v fizi¢ni obliki. Skupaj z zadnjim ZzS se posreduje po posti
na naslov: Javni Stipendijski, razvojni, invalidski in preZivninski sklad Republike Slovenije, Dunajska 20, 1000
Ljubljana, s pripisom »ZzS — 8IPK«. Ce zavod zadnji ZzS (skupaj s konénim porotilom) poslje priporoéeno po poéti,
se za dan prejema $teje dan oddaje na po3to. Ce zavod zadnji ZzS (skupaj s konénim porodilom) ne poslje
priporoeno, se za dan prejema Steje dan prejema ZzS (skupaj s konénim porocilom) na skladu.

Dunajska cesta 20, 1000 Ljubljana 01 434 1081 ¢ info@sklad-kadri.si VWW.SIIps-r5.si



Priloga 6: KONCNO POROCILO O DOSEZENIH CIUIH

JAVNI RAZPIS

»PROJEKTNO DELO Z NEGOSPODARSKIM IN NEPROFITNIM SEKTORJEM — STUDENTSKI INOVATIVNI PROJEKTI

ZA DRUZBENO KORIST 2016-2018«

v okviru

Operativnega programa za izvajanje evropske kohezijske politike v obdobju 2014-2020 kot neposredna potrditev
operacije "Projektno delo z negospodarskim in neprofitnim sektorjem v lokalnem in regionalnem okolju —
Studentski inovativni projekti za druzbeno korist"; prednostne osi 10. Znanje, spretnosti in vseZivljenjsko uéenje
za boljso zaposljivost; prednostne nalozbe 10.1 IzboljSanje enakega dostopa do vseZivljenjskega ucenja za vse
starostne skupine pri formalnih, neformalnih in priloZnostnih oblikah ucenja, posodobitev znanja, spretnosti in
kompetenc delovne sile ter spodbujanje proinih oblik uenja, tudi s poklicnim svetovanjem in potrjevanjem
pridobljenih kompetenc, specificnega cilja 3: Spodbujanje proznih oblik ucenja ter podpora kakovostni karierni
orientaciji za 3olajoto se mladino na vseh ravneh izobraZevalnega sistema.

Stevilka pogodbe: 11083-26/2017

1. PODATKI O PROJEKTU

1.1 Osnovni podatki

Naziv projekta

Varstvo kulturne dediscine: dokumentiranje razstav sodobne umetnosti
s pomodjo novih tehnologij

Akronim projekta

SUNT

Izvajalec/nosilec projekta

Fakulteta za racunalnistvo in informatiko UL

Trajanje projekta

od: 1. 2. 2018 do: 31.5.2018

Partner 1
(negospodarska oz. neprofitna
organizacija)

Zveza drustev slovenskih likovnih umetnikov

Strokovni sodelavec 1

Ime in priimek: Petra Kosi
Funkcija: vodja projektov ZDSLU

Partner 2
(organizacija iz gospodarskega ali
druzbenega podrocja)

Strokovni sodelavec 2

Ime in priimek: /
Funkcija: /

Pedagoski mentor/ji

Ime in priimek: izr. prof. dr. Narvika Bovcon
Zavod/¢€lanica: Fakulteta za racunalnistvo in informatiko UL

Ime in priimek: doc. mag. Robert Cernel&
Zavod/¢lanica: Akademija za likovno umetnost in oblikovanje UL

Ime in priimek: /
Zavod/clanica: /




1.2 Seznam sodelujocih studentov

(Navedete vse Studente, ki so sodelovali na projektu in so uveljavljali stroske. V kolikor je v €asu trajanja

projekta prislo do zamenjave Studenta, poleg imena in priimka Studenta, navedite oba).

. e . T B j ius -
Ime in priimek | Zavod/Clanica, kjer Naziv Studijskega olonj';:ka Klasiug~P G Vi
N oy . stopnja Vkljuéeni od/do
Studenta je Student vpisan programa s
studija
od do
Lia UL FRI RatlndIniEtG:n 1. UN TRl 1.2.2018 | 31.5.2018
Lumburovska informatika
RaE T
Nejc Ahtik UL FRI in UL FMF aeanAnuein 1. UN 451 1.2.2018 | 31.5.2018
matematika
Simon Oblak UL FRI Racunalnistvo in 1.VS 481 1.2.2018 | 31.5.2018
informatika
Luka Dover UL FRI Racunalniseeerin 1.Vs 1 1.2.2018 | 31.5.2018
informatika
Evira UL FRI in UL FE Multimedija 1. UN e 1.2.2018 | 31.5.2018
Podobnikar
Nejc Hirci UL FRlin UL FE Multimedija 1. UN 523 1.2.2018 31.5.2018
Tim Kropiviek UL ALUO Slikarstvo 2. MAG 211 1.2.2018 31.:5.2018
Tristan Dragan UL ALUO Slikarstvo 2. MAG 211 1.2.2018 31.5. 2018
Filmsko in 213
Boj Nuvak UL AGRFT televizijsko 2. MAG 1.2.2018 31.5.2018
ustvarjanje

1.3 V katero podrogje na prvi klasifikacijski ravni KLASIUS-P se uvrita projekt glede na vsebinsko zasnovo
projekta (neustrezno podrocdje izbrisite):

0 - Splosne izobraZevalne aktivnosti/izidi

1 - IzobraZevalne vede in izobraZevanje uditeljev

2 - Umetnost in humanistika

3 - Druzbene, poslovne, upravne in pravne vede

4 - Naravoslovje, matematika in racunalnistvo

5 - Tehnika, proizvodne tehnologije in gradbenistvo
6 - Kmetijstvo, gozdarstvo, ribistvo, veterinarstvo

7 - Zdravstvo in sociala

8 - Storitve

9 - Neopredeljeno po Sirokem podrocju

2. Povzetek projekta:

Na kratko opisite vsebino ter namen projekta. Jasno opisite problem, potrebo oz. izziv ter resitve oz. rezultate, ki ste jih
s projektom dosegli (najvec 500 besed).

Namen projekta SUNT je bil izdelati model za dokumentiranje in predstavljanje razstav sodobne umetnosti z uporabo
novih tehnologij. S tem bi zagotovili ohranjanje kulturne dedis¢ine, ki nastaja v danasnjem casu, bo pa Ze jutri stvar
preteklosti in spomina, zato moramo izkoristiti priloZnost trenutka, ko ta Se obstaja, in jo primerno zavarovati oz.
dokumentirati. Posebej problematicno je vsako ohranjanje prostorskih postavitev, performativnih, inter- in
novomedijskih umetnosti, ki nimajo trajnih nosilcev in jih je treba zabeleziti s pomocjo drugih, obstojnejsih medijev,
kot so npr. fotografija, video, besedilo, nacrt itd. Interaktivne umetnosti predstavljajo poseben izziv za predstavljanje
in poustvarjanje uporabnikove izkudnje, ki jo je s pomocjo novih tehnologij mogoce prenesti v druge interaktivne
modele, kot so spletni vmesnik, 3D virtualni prostor, video panorame, animacije itd. Hkrati z ustrezno dokumentacijo
in predstavitvijo na spletu, po moZnosti poustvaritvijo, omogoc¢imo ogled razstave tudi po zaprtju, z oddaljenih lokacij
in za obdinstvo, ki si razstave sicer zaradi razliénih razlogov (npr. oviranosti) ni moglo ogledati. Spletna predstavitev, ki
je prilagojena za mobilne zaslonske naprave, omogoca te vrste trajnost in dostopnost in hkrati nagovarja tudi mlajso




populacijo, ki jo je potrebno izobrazevati in navdusiti za spremljanje ter razumevanje umetnosti kot pomembne
kulturne dobrine.

V okviru projekta SUNT smo izdelali prototip tovrstne spletne predstavitve na primeru razstave Salon ZDSLU 2017
(Narodni muzej Slovenije, november 2017-februar 2018), ki je letna kurirana razstava Zveze drustev slovenskih likovnih
umetnikov (ZDSLU je bila partner na projektu). lzdelali smo spletno stran, ki se prilagaja na razli¢ne zaslonske naprave,
omogoca uporabniku prijazno interakcijo in je sodobnega videza. Spletna stran je sestavljena iz razlicnih med seboj
povezanih medijskih vstopov, ki predstavljajo vsak drugaden model dokumentiranja in predstavljanja razstave:
podatkovna zbirka besedil o projektih na razstavi, foto galerija projektov, video dokumenti projektov, 3D video
panorama, 3D virtualni prostor razstave, video reportaza o razstavi. Razliéni modeli predstavitve zagotavljajo nazornost
in celovitost predstavitve in s tem boljSe ohranjanje obeh vidikov razstave: kuratorskega projekta na eni strani in
obiskovalCeve izkusnje razstave na drugi. Spletna stran je prilagojena za slepe in slabovidne, saj smo vse fotografije
opisali in vkljucili kodo za zvocne Eitalnike spletne strani. Spletna stran je izdelana v slovenskem in angleskem jeziku.
Gostuje na streZzniku Fakultete za racunalnistvo in informatiko (FRI) ter na streZniku ZDSLU. Nasa prototipna resitev je
lahko zgled za prihodnje dokumentiranje razstav ZDSLU in drugih.

3. lzvajanje projekta:

Navedite aktivnosti, ki ste jih izvajali na projektu na nacin, da je iz opisov razvidno za kak$no aktivnost gre, kje
se je ta izvajala ter kako je posamezna aktivnost prispevala k doseganju ciljev oz. razreSevanju opredeljenega
problema (npr. navajanje »delo na terenu/v knjiZnici/v delavnici« ni ustrezno, potrebna je specifiéna
opredelitev aktivnosti kot npr. »delo v ucilnici na sedezu »prvega partnerja« z mladoletniki pri preucevanju ...
Ugotovili smo ...« ipd.){najve¢ 300 besed).

Prvi mesec projekta je potekalo snemanje videa, 3D video panoram in fotografiranje na lokaciji razstave v
Narodnem muzeju Slovenije. Studenti so novomedijske instalacije (27 instalacij na razstavi) dokumentirali s
Stirimi video kamerami (pri tem so pazili na ustrezno in enotno osvetljavo scene s pomocjo reflektorjev). Za
vsako instalacijo so pripravili scenarij in s pomocjo igranja vlog predstavili interakcijo v posameznih
instalacijah. Posneto gradivo so svetlobno poenotili in zmontirali v programu Adobe Premiere in Adobe After
Effects. Pripravili so predstavitveni video za vsak projekt na razstavi in en video v obliki reportaZe, ki predstavlja
celo razstavo, vsi videi so objavljeni na spletni strani, ustrezno optimizirani za prikaz.

Razstavo so dokumentirali tudi fotografsko na lokaciji razstave in za spletno stran pripravili po vec fotografij
vsakega projekta. Nekatere projekte so fotografirali tudi v fotografskem studiu, ki so ga zacasno postavili na
FRI, saj so zaradi specifike velikosti in materiala zahtevali posebne objektive in osvetlitev, ki je v okviru
razstavne postavitve ni bilo mogoce doseci. Fotografije so barvno obdelali v programu Adobe Photoshop ter
jih izrezali za razli¢ne rabe na spletni strani, optimizirali njihovo velikost za hitrejSe prikazovanje in shranili v
ustrezne formate.

O razstavi so zbrali besedila in podatke o posameznih projektih (avtor, naslov, letnica, medij, opis) ter vse
prevedli tudi v angleski jezik, saj je spletna stran dvojezi¢na. Ta aktivnost je potekala na ZDSLU s pomodjo
strokovne sodelavke in na FRI. Pri vsakem projektu so oznacili tudi pripadnost enemu od teritorijev, ki jih je
na razstavi dolo€il kurator. Transkribirali so kuratorjevo vodstvo po razstavi in ga v spletno stran vkljucili kot
izseke besedila. Vsako fotografijo, ki je objavljena na spletni strani, so opisali, tako da tudi slepi in slabovidni s
pomocjo zvoénih Eitalnikov spletne strani pridobijo informacije, ki jih sicer ne morejo videti. Vse gradivo so
vnesli v bazo, iz katere spletna stran prikazuje vsebine, baza pa omogoca tudi neposredno iskanje po besedah
na spletni strani.

O razstavi so izdelali 3e en poseben model predstavitve, tj. tridimenzionalno rekonstrukcijo razstave iz
posnetkov s kamero, ki snema 3D panoramske fotografije in videe. V pogonu Unity so sestavili ve¢ kot 30
panoramskih fotografij in teksture zlepili na nacin, da tvorijo vtis enotnega prostora. Za gibanje po tem
prostoru so pripravili animacije za boljSo uporabnisko izkusSnjo. Dolocili so natanéne kadre za kljucne
zaustavljene poglede kamere. Programirali so sencilnike za optimiziran prikaz tekstur. Izdelek je nazoren in
fotorealisticen 3D model razstave, ki nudi dobro predstavo o celotni prostorski postavitvi. Ta aktivnost je
potekala na FRI, kjer imamo dobre ra¢unalnike in dobro spletno povezavo.

Oblikovali so vmesnik za spletno stran, upostevajo¢ smiselno razporeditev vseh vsebin in medijskih prikazov,
nacrtovali navigacijo in prehode med vsebinami, upostevali uporabnisko izkusnjo in oblikovalske principe.
Oblikovali so naslov razstave kot logotip, izbrali tipografijo, oblikovali ikone za navigacijo, dolodili barvno
paleto in razrez ploskev strani. Oblikovalski proces je tekel skozi vec iteracij in prototipnih resitev, dokler nismo
prisli do resitve, s katero smo bili zadovoljni.




Sprogramirali so zaledni del spletne strani, ki zajema iz baze MySQL, ter prikaz na prednjem delu, pri éemer
so uporabili CSS sloge, JavaScript animacije in knjiznico React.js za prilagoditev na razlicne velikosti zaslonov
in naprav. Celoto programiranje spletne strani je potekalo na FRI v ratunalniski uéilnici, saj je bilo treba dele,
ki so jih izdelali posamezni Studenti, sestaviti. Pri tem so uporabljali orodje git. Za komunikacijo v projektni
skupini pa platformo slack.

Tedensko smo se dobivali na sestankih, da smo spremljali in usklajevali napredek pri projektu.

4, Odstopanja od predvidenih aktivnosti

V kolikor je prislo do odstopanja od predvidenih aktivnosti, izpostavite ovire, s katerimi ste se soocali ter na
kratko pojasnite odstopanja. Ocenite, v kolik$nem delu nacrtovani cilji niso bili doseZeni zaradi odstopanja od
predvidenih aktivnosti (najve¢ 200 besed).

DoseZeni so bili vsi cilji projekta. Bistvenih odstopanj od predvidenih aktivnosti ni bilo. Edina sprememba je bil
drugacen 3D model galerijskega prostora, saj smo ugotovili, da nam 3D panorame zagotavljajo visjo stopnjo
nazornosti in realisti¢nosti prikaza, kot pa ¢e bi posamezne projekte poenostavijeno modelirali. Zato smo se
odloCili za boljSo resitev.

5. Pridobljene kompetence, znanja in prakti¢ne izku3nje $tudentov

Navedite poklicno specificne kompetence, ki so jih Studenti pridobili z vkljuditvijo v projekt, in nacin
pridobitve kompetence (za vsakega Studenta posebej).

Ime in priimek $tudenta Opis

Lina Lumburovska Razrez strani na podlagi oblikovalskega nacrta in izdelava CSS slogov
ter animacij z JavaScriptom. Uporaba React.js knjiznice za izdelavo
prikaza, delo z git-om. Pridobivanje znanja pri povezovanju celotnega
okolja in povezavah na bazo.

Nejc Hirci Nacrtovanje vmesnika za spletno stran, oblikovanje uporabniske
izkuSnje in graficnega vmesnika za navigacijo po strani. Razrez straniin
izdelava CSS slogov ter animacij z Java Scriptom, programiranje React
platforme, delo z git-om. Kodiranje in optimizacija videa za spletno
stran.

Evita Podobnikar Oblikovanje logotipa razstave, oblikovanje spletne strani. lzbor
fotografij za spletno stran, optimizacija fotografij s shranjevanjem v
ustrezne formate in velikost, obrez fotografij za razli¢na pojavljanja na
spletni strani. Opis projektov za slabovidne, prevodi.

Nejc Ahtik Urednisko delo, zbiranje gradiva iz razli¢nih virov in razli¢nih medijev,
posredovanje gradiva sodelavcem, priprava tabele za bazo,
kategorizacija gradiva in vnos v tabelo, transkripcija kustosovega
vodstva po razstavi, izbor besedil in urejanje celote sporodila,
opisovanje fotografij za slabovidne, prevodi, kodiranje videa.
Pridobivanje znanja o CSS slogih.

Simon Oblak Opisovanje fotografij za slabovidne in prevodi. Programiranje vnosa v
bazo, uporaba orodij spring boot, git in git hub, intelli J. Postavitev
streznika, namestitev spletne strani projekta na streZnik na FRI in na
ZDSLU.

Luka Dover Programiranje interaktivnega 3D okolja v pogonu Unity, sestavljanje
3D panoramskih fotografij v pogonu Unity, montaza prehodov med
panoramami, dodajanje animacij in ikon za navigacijo, kadriranje
pogledov, uporaba sencilnikov za optimizacijo prikaza. Vodenje
projekta, razdelitev dela med ¢lane projektne skupine, pomoc
sodelavcem pri sestavljanju delov projekta in uporabi orodij git in




react, vzpostavitev skupine na platformi slack. lzdelava baze in
zalednega dela spletne strani.

Tristan Dragan Naértovanje scenarija, snemanje videa, osvetlitev scene, video
montaZa, obdelava video slike, gibljiva grafika, snemanje s 3D kamero,
naértovanje montaze 3D video panoram, snemanje 3D panoramskih
fotografij, nacrtovanje vmesnika spletne strani

Tim Kropiviek Nadrtovanje scenarija, snemanje videa, osvetlitev scene, video
montaza, obdelava video slike, gibljiva grafika, fotografiranje,
studijsko makro fotografiranje, obdelava fotografij

Boj Nuvak Naértovanje scenarija, snemanje videa, osvetlitev scene, video
montaza, obdelava video slike, gibljiva grafika

6. Doprinos morebitnih reditev/rezultatov projekta za vklju¢eno negospodarsko oz. neprofitno organizacijo
(PARTNER 1)

Navedite kaksen je doprinos projekta k negospodarski oz. neprofitni organizaciji oz. kaj je organizacija s
projektom pridobila (najve¢ 150 besed).

Doprinos projekta SUNT k neprofitni organizaciji ZDSLU: Izdelali smo zelo dober model predstavitve razstave,
s ¢imer smo dokumentirali in ohranili njihovo osrednjo letno razstavo Salon ZDSLU 2017, jo izfrpno
dokumentirali in poustvarili na spletu s fotografijami, videii in 3D modelom razstave, ter zbranimi vsemi
podatki, v slovenskem in angleskem jeziku, tako da nagovarja lokalno ob¢instvo, hkrati pa tudi informira tuje
strokovnjake, ljubitelje umetnosti ali obiskovalce. ZDSLU (ki je v veliki meri odvisen od dotacij in ¢lanarin) sicer
ne bi imel sredstev, da bi tovrstno storitev placal profesionalnemu podjetju, kar pomeni, da so Studenti delali
v druzbeno korist.

Model, ki smo ga izdelali, je moZno napolniti z drugimi vsebinami, torej lahko podobno naredijo na podlagi
nadega primera tudi za prihodnje razstave, saj so postopki z nasim projektom razdelani in preizku3eni ter
ponujeni kot zgledi.

Hkrati smo za ZDSLU vzpostavili streznik, ki ni omejen samo na na$ projekt, ampak lahko sluzi tudi za druge
njihove spletne predstavitve.

O nasem projektu so na ZDSLU obvestili vse svoje ¢lane in zainteresirano javnost: s tem nas projekt pomeni
promocijo njihove razstavne dejavnosti in predstavlja strokoven pristop k dokumentiranju razstav

7. Doprinos morebitnih reSitev/rezultatov projekta za vkljuéeno organizacijo iz gospodarskega ali druzbenega
podrocja (PARTNER 2)

Navedite kaksen je doprinos projekta k organizaciji iz gospodarskega ali druzbenega podrocja oz. kaj je
organizacija s projektom pridobila (najve¢ 150 besed).

/

8. Izkazovanje druibene koristi morebitnih resitev/rezultatov projekta v lokalnem/regionalnem okolju, uinek
na SirSo lokalno skupnost ter prispevek k enakim moZnostim

Navedite, kak$en je doprinos projekta in njegovih rezultatov k druzbenemu razvoju in napredku v
lokalnem/regionalnem okolju, kjer se je izvajal projekt. Navedite v ¢em rezultati projekta prinasajo ucinke oz.
vplivajo tudi na $irSo lokalno skupnost ter navedite, kako je projekt prispeval k zagotovitvi enakih moZnosti
prikraj$anih skupin (navedite oz. opisite vsaj kakSen konkreten primer, e obstaja, najvec 250 besed).

Projekt SUNT prispeva k druzbenemu razvoju in napredku v lokalnem/regionalnem okolju s tem, da razvija,
podpira in promovira razstavno dejavnost ZDSLU, ki je osrednja stanovska organizacija likovnih umetnikov.
Kot vemo, so likovni umetniki prepuséeni prekarnim oblikam dela, umetnostni trg pa v Sloveniji ni razvit — zato




je tovrstna strukturirana predstavitev hkrati tudi promocija umetnosti in dela umetnikov ter pomeni prispevek
k razvoju kulturnega izobraZevanja in trzenja v Sloveniji, ki je v tujini sicer zelo razvita dejavnost.

S predlaganimi spletnimi predstavitvami projekt Siri in vzgaja umetnostno ob¢instvo, saj nagovarja mlajse
uporabnike, ki dojemajo svet skozi nove tehnologije. Prek uporabniSke izkusnje izdelane spletne strani je
spodbujeno tudi zanimanje mladih iz lokalnega okolja za obisk Galerije ZDSLU, saj je povefana prisotnost
umetnostnih institucij na spletu, podprta z inovativnimi tehnoloskimi resitvami, ki imajo tudi pedago3ko noto,
tudi uspesno vabilo k obisku dejanskega razstavisca.

Projekt prispeva k razvoju kot model interdisciplinarnega sodelovanja, saj so priizdelavi tovrstne spletne strani
vkljuéeni tako likovniki, snemalci, fotografi, oblikovalci, uredniki, kot tudi programerji in multimedijci.
Kompleksna vsebina zahteva ustrezno sporazumevanje me vsemi sodelavci.

Projekt zagotavlja enake moZnosti prikrajsanim skupinam s tem, da je prilagojen tudi za slepe in slabovidne s
pomocjo zvocnih Eitalcev vsebin spletne strani. Poskrbeli smo, da so vizualna gradiva na spletni strani opisana
verbalno in moduli za &italce vkljuceni v kodo spletne strani. Prisotnost nazorne multimedijske predstavitve
razstave na spletu omogoca informacijo in izkusanje razstave tudi gibalno oviranim, ki se sicer tezje odlo¢ijo
za obisk muzeja.

9. Trajnost/prihodnost projekta

Navedite, kakSen je doprinos projekta in njegovih rezultatov k trajnosti rezultatov. Ali obstaja moZnost za
nadgradnjo obstojecega projekta? (najvec 150 besed)

Trajnost projekta je zagotovljena s postavitvijo spletne strani na dva streZnika, na ZDSLU in na FRI, s Cimer je
zagotovljena varnost pred izgubo vsebin. Sam koncept projekta SUNT temelji na trajnosti, saj projekt ohranja
kulturno dedisino in daje razstavi Salon ZDSLU 2017 (ki se je zaprla februarja) trajnost skozi prenos v
obstojnejse in trajnejSe medije predstavitve. Trajnost in prihodnost je v projekt vkljuéena tudi v obliki
izdelanega modela za predstavljanje razstav, ki ga ZDSLU lahko uporablja za dokumentiranje in predstavljanje
tudi drugih, prihodnjih razstav. Na tz nacin je mozno projekt nadgraditi in razsiriti v arhiv razstavne dejavnosti
ZDSLU.

Projekt je mozno nadgraditi tudi na ravni tehnoloke resitve, kar je v splodnem stalnica tehnolodkega razvoja,
saj je treba spletne tehnologije s ¢asom posodabljati, razvijajo pa se tudi novi in izboljSani modeli za
prikazovanje vizualnih vsebin, naprednejsi algoritmi in zmogljivejsi sistemi.

10. Opredelitev izvajanja naérta/ov sprejetega strateskega dokumenta zavoda

Opredelite in opiSite nacin izvajanja nalog in nacrtov iz strateskega dokumenta zavoda z namenom doseganja
zadanih ciljev, ki so opredeljeni v strateskem dokumentu (opredelite tudi v ¢em izvedeni projekt prispeva k
doseganju ciljev, opredeljenih v strateskem dokumentu, najve¢ 150 besed).

Projekt »Varstvo kulturne dedis¢ine: dokumentiranje razstav sodobne umetnosti s pomocjo novih tehnologij«
prispeva k uresni¢evanju ciljev Strategije Univerze v Ljubljani 2012-2020: Odli¢ni in ustvarjalni na dveh
strateskih prednostnih podrodjih in sicer »Uporaba znanja — tretja dimenzija univerze« ter »lzobraZevanje
(prenos znanja) druzbeno odgovornih diplomantk in diplomantov«. Studenti UL, ki so se v projektno delo z
(ne)gospodarstvom vkljucili z namenom kreativnega in inovativnega reevanja izzivov v lokalni skupnosti, so
preko prenosa znanj in uporabe raziskovalnih ter izobrazevalnih dosezkov razredevali druzbene izzive in tako
posredno vplivali na druzbeni razvoj. Na ta nadin so prispevali k uresni¢evanju tretjega poslanstva Univerze v
Ljubljani, da postane druzbeno odgovorna univerza; poleg tega pa UL Studijske programe prilagaja glede
potrebe gospodarskega in javnega sektorja.

11. Posredni u€inki na projektu

Navedite posredne ucinke vkijucenih oseb v projekt




Stevilo $tudentov Opomba
Zaposlitev Studenta v partnerski | /
organizacifi
MoZnost zaposlitve Studenta v /£
partnerski organizaciji (po
zakljucku izobraZevanja)
Student nadaljuje delo v 7
partnerski organizaciji preko
Studentske napotnice, pogodbe,
druge oblike sodelovanja
Ilzvajanje Studijskih obveznosti /
(priprava magistrske, diplomske
naloge na podlagi potrebe
organizacije)

Ce so na projektu vidni tudi drugi ucinki (npr. posodobitev uénega programa, prenos znanja kot npr. izvedeno
predavanje s strani predstavnika vkljucenih partnerjev, osvojitev nagrade/priznanja na tekmovanju, natecaju,
podelitev Stipendije ...) le-te navedite in jih na kratko opisite.

Na podlagi izkusenj, ki sem jih kot mentorica pridobila v okviru projekta SUNT, bom posodobila uéni program
predmeta Osnove oblikovanja, ki ga poucujem na FRI, z vkljucitvijo tovrstne projektne naloge za studente, pri
cemer bo ta razdeljena na posamezne module predstavitve.

12. Informiranje in obves¢anje

Navedite aktivnosti s podrocja obve$¢anja in informiranja javnosti (npr. izvedba promocijskega dogodka,
objava publikacije, ¢lanka ipd. - pri vsaki aktivnosti navedite tudi naziv, lokacijo in ¢as, najve¢ 150 besed).

Na ZDSLU bo izvedena predstavitev projekta v galeriji na sedeiu zveze (Komenskega 8, Ljubljana) konec
meseca junija, ob tej priloZnosti bomo o projektu natisnili zgibanko. O projektu so bili obve$ceni ¢lani ZDSLU
prek spletnega informatorja zveze in prek Facebook strani zveze (zacetek junija). Predstavitev projekta je
predvidena tudi na FRI in ALUO, predvidoma v okviru skupne razstave ob obletnici Univerze v Ljubljani. O
projektu so bili obvesceni studenti in zaposleni obeh institucij prek objave na spletnih straneh obeh institucij.
O projektu bomo pripravili élanke in predstavitve za razli¢ne konference (ERK, Cultural Heritage 2018 na
Dunaju in druge).




Izjava

S podpisom in Zigom na tem obrazcu potrjujemo tocnost in resni¢nost vseh podatkov, navedenih v konénem

porodilu in vseh prilozenih prilogah (npr. fotokopija kon¢nega izdelka).

Kraj in datum: Ljubljana, 8. 6. 2018

Ime in priimek osebe, ki je pripravila porocilo: izr. prof. dr. Narvika Bovcon

Ime in priimek ter podpis

zakonitega zastopnika zavoda

prof. dr. Igor Papi¢, rektor

po pooblastilu

prof. dr. Bojan Orel, dekan




Priloga 6: KONENO POROCILO O DOSEZENIH CIUIH

JAVNI RAZPIS

»PROJEKTNO DELO Z NEGOSPODARSKIM IN NEPROFITNIM SEKTORJEM — STUDENTSKI INOVATIVNI PROJEKTI

ZA DRUZBENO KORIST 2016-2018«

v okviru

Operativnega programa za izvajanje evropske kohezijske politike v obdobju 2014-2020 kot neposredna potrditev
operacije "Projektno delo z negospodarskim in neprofitnim sektorjem v lokalnem in regionalnem okolju —
Studentski inovativni projekti za druzbeno korist"; prednostne osi 10. Znanje, spretnosti in vsezivljenjsko uéenje
za boljo zaposljivost; prednostne nalozbe 10.1 Izbolj$anje enakega dostopa do vsezivljenjskega ucenja za vse
starostne skupine pri formalnih, neformalnih in priloZnostnih oblikah uenja, posodobitev znanja, spretnosti in
kompetenc delovne sile ter spodbujanje proznih oblik u¢enja, tudi s poklicnim svetovanjem in potrjevanjem
pridobljenih kompetenc, specifitnega cilja 3: Spodbujanje proznih oblik uéenja ter podpora kakovostni karierni
orientaciji za $olajo¢o se mladino na vseh ravneh izobraZevalnega sistema.

Stevilka pogodbe: 11083-26/2017

1. PODATKI O PROJEKTU

1.1 Osnovni podatki

Naziv projekta

Informacijski sistem za sledenje vzorcev, materiala in kemikalij v
zdravstvu

Akronim projekta

Infozdrav

Izvajalec/nosilec projekta

Fakulteta za rac¢unalnistvo in informatiko UL

Trajanje projekta

od: 1. 3. 2018 do: 30. 6. 2018

Partner 1
(negospodarska oz. neprofitna
organizacija)

Zdravstveni dom Trbovlje

Strokovni sodelavec 1

Ime in priimek: Katarina Jordan Jazbec
Funkcija: vodja laboratorija

Partner 2
(organizacija iz gospodarskega ali
druzbenega podroéja)

LABENA trgovina, svetovanje in proizvodnja laboratorijske opreme
d.o.o.

Strokovni sodelavec 2

Ime in priimek: UrSula Prosenc Zmrzljak
Funkcija: Raziskovalec

Pedagoski mentor/ji

Ime in priimek: doc. dr. Miha Moskon
Zavod/&anica: Fakulteta za raéunainidtvo in informatiko UL

Ime in priimek: izr. prof. dr. Katarina TrebuSak Podkrajsek
Zavod/¢lanica: Medicinska fakulteta UL

Ime in priimek: /
Zavod/¢lanica: /




1.2 Seznam sodelujo¢ih Studentov
(Navedete vse $tudente, ki so sodelovali na projektu in so uveljavljali stroke. V kolikor je v &asu trajanja
projekta pridlo do zamenjave Studenta, poleg imena in priimka $tudenta, navedite oba).

Ime in priimek | Zavod/¢lanica, kjer Naziv $tudijskega Bolonjs.ka Klasius - P e
y oy . stopnja Vkljuéeni od/do
Studenta je Student vpisan programa —
Studija
od do
Racunalnistvo in 481
1aka fonds UL FRI informatika 2. 5t. MAG .3.2018 | 30.6.2018
Lidija . - . 461
Magdevska UL FRIin UL FMF Resundiniovelln ) 235t MIAG .3.2018 | 30.6.2018
matematika
Bogtian Pintar Racunalnistvo in 481
) ULFRI informatika 1.st.VS .3.2018 | 30.6.2018
Sebastjan Racunalnistvo in 481
Kozoglav UL FRI informatika 1.st. VS .3.2018 30. 6. 2018
Eva Bones Racunalnistvo in 481
UL FRI informatika 1. st. UN .3.2018 30.6. 2018
REDSkS Bemlk UL FFA Farmacija 2.5t MAG e .3.2018 | 30.6.2018
Aneja Laboratorijska 721
Tahirovi¢ UL FFA biomedicina 2. st. MAG .3.2018 30. 6. 2018
Tjasa Bensa UL FKKT Biokemija 2. st. MAG 421 13,2018 30. 6. 2018
Glorija Kocnar UL BF Biologija 1.st. UN 421 .3.2018 | 30.6.2018
o Grafiéne in 213
Tanja Cuk UL NTF interaktivne S SEEG .3.2018 | 30.6.2018
Gaber I
komunikacije

1.3 V katero podrocje na prvi klasifikacijski ravni KLASIUS-P se uvrs¢a projekt glede na vsebinsko zasnovo
projekta (neustrezno podroéje izbrisite):

4 - Naravoslovje, matematika in raéunalni$tvo

2. Povzetek projekta:

Na kratko opisite vsebino ter namen projekta. Jasno opisite problem, potrebo oz. izziv ter reitve oz. rezultate, ki ste jih
s projektom dosegli (najve¢ 500 besed).

V projektu se je interdisciplinarna skupina Studentov seznanila z izzivi pri razvoju informacijske podpore za delo v
diagnosti¢nih laboratorijih. Obstojeci informacijski sistemi nudijo podporo pri narocanju preiskav in podajanju
rezultatov razli¢nih testov, ne omogocajo pa sledenja vzorcem, materialom in kemikalijam. Zato se laboratoriji glede
na obseg preiskav temu prilagajajo po svoje. Trenutno v uporabi prevladuje sistem zapisov na papir ali pa razprienih
zapisov v obliki preglednic orodja Excel. Tovrstni zapisi so zadovoljivi, ko je vzorcev, materialov in kemikalij malo. S
povelevanjem Stevila testov postane tak sistem neobvladljiv. Tezave nastanejo tudi pri preverjanju zaloge in roka
trajanja posameznih materialov in kemikalij. Tekom projekta se je skupina $tudentov z opisano problematiko
podrobneje seznanila in pod mentorstvom pedagoskih mentorjev in strokovnih sodelavcev izdelala specifikacije
informacijskega sistema, ki bi tovrstne tezave odpravil. Specifikacije so $tudenti ra¢unalnistva prenesli v prototipno
implementacijo informacijskega sistema z imenom Labek, ki je bil zasnovan kot spletna aplikacija. Pri tem so jim




pomagali Studenti ved o Zivljenju, ki so med implementacijo izvajali testiranje sistema. Studentka grafinih in
interaktivnih komunikacij je zasnovala grafi¢ni uporabniski vmesnik, ki je sistem prilagodil lokalnemu delovnemu
okolju. Ob koncu projekta je bil informacijski sistem predan informacijski sluzbi Zdravstvenega doma Trbovlje (zD
Trbovlje), ki bo sistem naprej vzdrievala in nadgrajevala. Prav tako je bil sistem nameiten v delovno okolje
diagnostitnega laboratorija ZD Trbovlje.

3. Izvajanje projekta:

Navedite aktivnosti, ki ste jih izvajali na projektu na nacin, da je iz opisov razvidno za kakino aktivnost gre, kje
se je ta izvajala ter kako je posamezna aktivnost prispevala k doseganju ciljev oz. razresevanju opredeljenega
problema (npr. navajanje »delo na terenu/v knjiznici/v delavnici« ni ustrezno, potrebna je specifiéna
opredelitev aktivnosti kot npr. »delo v ucilnici na sedezu »prvega partnerja« z mladoletniki pri preuéevanju ...
Ugotovili smo ...« ipd.)(najve¢ 300 besed).

Tekom projekta smo izvajali sledeée aktivnosti:

- Seznanitev s problematiko: Studenti so se seznanili s problematiko v razliénih laboratorijih. V tem
kontekstu smo obiskali tri razlitne diagnosti¢ne laboratorije, tj. laboratorij ZD Trbovlje, laboratorij
Splo3ne bolniSnice Trbovlje in laboratorij Pediatri¢ne klinike UKC Ljubljana. Preutili smo informacijske
sisteme, ki so trenutno v uporabi in identificirali njihove pomanijkljivosti. Obiskali smo tudi laboratorij
gospodarskega partnerja Labena d.o.0., kjer so $tudenti podrobneje spoznali princip GMP, ki mu
morajo laboratoriji slediti.

- Nadrtovanje specifikacij: na podlagi analize trenutnega stanja in potreb diagnosti¢nih laboratorijev s
poudarkom na laboratoriju ZD Trbovlje smo izdelali specifikacije informacijskega sistema Labek, ki
smo ga zasnovali kot spletno aplikacijo. V okviru specifikacij je bila izdelana tudi celostna grafi¢na
podoba sistema, ki smo jo prilagodili na lokalno delovno okolje.

- Programiranje: izdelane specifikacije so Studenti radunalnistva implementirali v obliki spletne
aplikacije, ki smo jo namestili na testnem strezniku. Pri tem je bilo uporabljeno .NET razvojno okolje.

- lzdelava testnih scenarijev in testiranje: v ¢asu programiranja so se $tudenti ved o Zivljenju ukvarijali
z izdelavo testnih scenarijev. Te so uporabili pri testiranju tako v fazi programiranja. Po delujoi
zacetni razli¢ici so aplikacijo testirali tudi mentorji in sodelavci na projektu.

- Prenos v ciljno okolje: na koncu projekta smo implementirani sistem prenesli v ciljno okolje
diagnosti¢nega laboratorija ZD Trbovlje in predali v skrbni$tvo njihovi informacijski sluzbi. Prav tako
smo sistem v uporabo predali drugemu partnerju, tj. podjetju Labena d.o.o.

4. Odstopanja od predvidenih aktivnosti

V kolikor je prislo do odstopanja od predvidenih aktivnosti, izpostavite ovire, s katerimi ste se soocali ter na
kratko pojasnite odstopanja. Ocenite, v kolikSnem delu naértovani cilji niso bili doseZeni zaradi odstopanja od
predvidenih aktivnosti (najve¢ 200 besed).

Do odstopanj od predvidenih aktivnosti ni prislo.

5. Pridobljene kompetence, znanja in praktiéne izku3nje $tudentov

Navedite poklicno specifitne kompetence, ki so jih Studenti pridobili z vkljucitvijo v projekt, in na&in
pridobitve kompetence (za vsakega Studenta posebej).

Ime in priimek $tudenta Opis

Preko vodenja celotne skupine radunalnitarjev je $tudent pridobil
kompetenco vodenja skupine ljudi in vodenja komunikacije z ostalimi
sodelavci na projektu. S tem je Student dodatno pridobil kompetenco
Jaka Konda dela v interdisciplinarni ekipi. Student je s sodelovanjem pri razvoju
sistema Labek pridobil kompetence pri naértovanju specifikacij, izbiri
tehnologij za izvedbo projekta, programiranju, testiranju sistema in
prenosu sistema v ciljno okolje.




Lidija Magdevska

Preko sodelovanja v relativno veliki skupini studentov je $tudentka
pridobila kompetenco sposobnost timskega dela. S sodelovanjem s
posamezniki s podrodij ved o Zivljenju je Studentka pridobila
kompetenco interdisciplinarnega dela. Preko sodelovanja pri razvoju
informacijskega sistema je Studentka pridobila kompetence s podroéja
nadrtovanja, programiranja, razvoja APl-jev, spletnih aplikacij in
testiranja informacijskih sistemov.

Bostjan Pintar

Preko sodelovanja v relativno veliki skupini $tudentov je 3tudent
pridobil kompetenco sposobnost timskega dela. S sodelovanjem s
posamezniki s podrotij ved o Zivljenju je Student pridobil kompetenco
interdisciplinarnega  dela. Preko sodelovanja pri  razvoju
informacijskega sistema je Student pridobil kompetence s podro¢ja
nacrtovanja, programiranja, razvoja APl-jev, spletnih aplikacij in
testiranja informacijskih sistemov.

Sebastjan Kozoglav

Preko sodelovanja v relativno veliki skupini $tudentov je $tudent
pridobil kompetenco sposobnost timskega dela. S sodelovanjem s
posamezniki s podrotij ved o Zivljenju je Student pridobil kompetenco
interdisciplinarnega  dela. Preko sodelovanja pri  razvoju
informacijskega sistema je $tudent pridobil kompetence s podroéja
nacrtovanja, programiranja, razvoja APl-jev, spletnih aplikacij in
testiranja informacijskih sistemov.

Eva Bone§

Preko sodelovanja v relativno veliki skupini Studentov je $tudentka
pridobila kompetenco sposobnost timskega dela. S sodelovanjem s
posamezniki s podrodij ved o Zivljenju je Studentka pridobila
kompetenco interdisciplinarnega dela. Preko sodelovanja pri razvoju
informacijskega sistema je $tudentka pridobila kompetence s podroéja
naértovanja, programiranja, razvoja APl-jev, spletnih aplikacij in
testiranja informacijskih sistemov.

Rebeka Bernik

Preko sodelovanja v relativno veliki skupini studentov je $tudentka
pridobila kompetenco sposobnost timskega dela. S sodelovanjem s
posamezniki s podro€ja racunalnistva je S$tudentka pridobila
kompetenco interdisciplinarnega dela. Preko sodelovanja pri
nacrtovanju in testiranju informacijskega sistema je Studentka
pridobila kompetence s podrocja razvoja, pisanjem specifikacij,
pisanjem testnih scenarijev in testiranja programske opreme v
sodelovanju z naro¢nikom. Prav tako se je Studentka seznanila z
osnovami pri razvoju in uporabi informacijskih sistemov, spletnih
aplikacij in podatkovnih baz.

Aneja Tahirovid¢

Preko sodelovanja v relativno veliki skupini studentov je $tudentka
pridobila kompetenco sposobnost timskega dela. S sodelovanjem s
posamezniki s podro¢ja rafunalnistva je Studentka pridobila
kompetenco interdisciplinarnega dela. Preko sodelovanja pri
nadrtovanju in testiranju informacijskega sistema je Studentka
pridobila kompetence s podroja razvoja, pisanjem specifikacij,
pisanjem testnih scenarijev in testiranja programske opreme v
sodelovanju z naro¢nikom. Prav tako se je $tudentka seznanila z
osnovami pri razvoju in uporabi informacijskih sistemov, spletnih
aplikacij in podatkovnih baz.

Tjasa Bensa

Preko sodelovanja v relativno veliki skupini Studentov je $tudentka
pridobila kompetenco sposobnost timskega dela. S sodelovanjem s
posamezniki s podrofja racunalniStva je S$tudentka pridobila
kompetenco interdisciplinarnega dela. Preko sodelovanja pri
nacrtovanju in testiranju informacijskega sistema je $tudentka
pridobila kompetence s podrocja razvoja, pisanjem specifikacij,
pisanjem testnih scenarijev in testiranja programske opreme v
sodelovanju z naroénikom. Prav tako se je Studentka seznanila z




osnovami pri razvoju in uporabi informacijskih sistemov, spletnih
aplikacij in podatkovnih baz.

Preko sodelovanja v relativno veliki skupini $tudentov je Studentka
pridobila kompetenco sposobnost timskega dela. S sodelovanjem s
posamezniki s podro€ja racunalniStva je Studentka pridobila
kompetenco interdisciplinarnega dela. Preko sodelovanja pri
nalrtovanju in testiranju informacijskega sistema je &$tudentka
pridobila kompetence s podro¢ja razvoja, pisanjem specifikacij,
pisanjem testnih scenarijev in testiranja programske opreme v
sodelovanju z narofnikom. Prav tako se je $tudentka seznanila z
osnovami pri razvoju in uporabi informacijskih sistemov, spletnih
aplikacij in podatkovnih baz.

Preko sodelovanja v relativno veliki skupini $tudentov je Studentka
pridobila kompetenco sposobnost timskega dela. S sodelovanjem s
posamezniki s podro¢ja racunalnistva in s podro¢ja ved o Zivljenju je
Studentka pridobila kompetenco interdisciplinarnega dela. Preko
izdelave specifikacij in celostne grafiéne podobe razvitega sistema je
S$tudentka pridobila kompetence s podroéja oblikovanja grafi¢nih
uporabniskih vmesnikov in logotipov. S tem je $tudentka dobila tudi
kompetence s podrocja razvoja informacijskih sistemov.

Glorija Ko¢nar

Tanja Cuk Gaber

6. Doprinos morebitnih reditev/rezultatov projekta za vkljuéeno negospodarsko oz. neprofitno organizacijo
(PARTNER 1)

Navedite kaksen je doprinos projekta k negospodarski oz. neprofitni organizaciji oz. kaj je organizacija s
projektom pridobila (najve¢ 150 besed).

Glavni, neposredni doprinos projekta za partnerja ZD Trbovlje oziroma za njegov diagnosti¢ni laboratorij je
pridobitev prototipa informacijskega sistema za avtomatizirano sledenje vzorcem, materialom in kemikalijam.
Posredno so sodelavci laboratorija vzpostavili osnove za prihodnja sodelovanja z akademskimi partnerji in
podjetiem Labena d.o.o. Prav tako so dobili priloZnost tesnega sodelovanja z interdisciplinarno skupino
$tudentov, ki lahko v prihodnosti predstavljajo potencialen kader ZD Trbovlje.

7. Doprinos morebitnih resitev/rezultatov projekta za vkljuéeno organizacijo iz gospodarskega ali druzbenega
podrocja (PARTNER 2)

Navedite kaksen je doprinos projekta k organizaciji iz gospodarskega ali drufbenega podrodja oz. kaj je
organizacija s projektom pridobila (najveé 150 besed).

Glavni, neposredni doprinos projekta za podjetje Labena d.o.0. je pridobitev prototipa informacijskega
sistema za avtomatizirano sledenje vzorcem, materialom in kemikalijam, ki pa ga bo podjetje moralo v
dologeni meri 3e prilagoditi svojim potrebam. Podjetje je preko projekta vzpostavilo dobre temelje za
potencialno sodelovanje z akademskimi partnerji in diagnostiénim laboratorijem ZD Trbovlje. Podjetje je
dobilo priloZnost tesnega sodelovanja z interdisciplinarno skupino $tudentov, ki bodo lahko v prihodnosti
predstavljali njihov potencialen kader.

8. Izkazovanje druZbene koristi morebitnih resitev/rezultatov projekta v lokalnem/regionalnem okolju, u&inek
na SirSo lokalno skupnost ter prispevek k enakim moZnostim

Navedite, kaksen je doprinos projekta in njegovih rezultatov k druzbenemu razvoju in napredku v
lokalnem/regionalnem okolju, kjer se je izvajal projekt. Navedite v éem rezultati projekta prinasajo uéinke oz.
vplivajo tudi na Sirdo lokalno skupnost ter navedite, kako je projekt prispeval k zagotovitvi enakih moZnosti
prikrajSanih skupin (navedite oz. opisite vsaj kak$en konkreten primer, &e obstaja, najve¢ 250 besed).

ZD Trbovlje letno opravi cca. 140000 preiskav, kar pomeni da je 5 redno zaposlenih laboratorijskih delavcev
polno obremenjenih z odvzemom in analizami vzorcev krvi, razli¢nih brisov, urina in blata. Vsi podporni




sistemi, ki zagotavljajo kontrolo kvalitete, zaposlenim jemljejo dodaten &as, ki bi ga sicer lahko namenili
pacientom (npr. pogovor ob pripravi na odvzem, pojasnjevanje postopkov itd.). Ker je sledljivost materialov in
kemikalij eden klju¢nih elementov pri kontroli kvalitete, to ni zanemarljiv postopek in je dosledno vhasanje in
preverjanje vnosov zelo pomembno. Pri¢akujemo, da bo z uporabo sistema Labek in njegovih prihodnih razli¢ic
zagotavljanje kakovosti hitrejSe, bolj avtomatizirano in bo dopu3Zalo manj napak. Pri¢akujemo, da bo sistem
omogotil kvalitetno oskrbo bolnikov v laboratoriju in hkrati zagotovil ustrezno sledenje materialom in
kemikalijam. HitrejSe in laZje zagotavljanje kakovosti bo zaposlenim hkrati dalo ve¢ manevrskega prostora,
tako da bodo lahko na isto asovni enoto izvedli ve¢ testov enake kakovosti. Potencialno bodo lahko ponudili
tudi 3irSi nabor testov, ki omogo¢a boljso diagnostiko. Pri¢akujemo, da bo sistem Labek uporaben tudi pri
sledenju Studijskih vzorcev, kar bo vplivalo na bolj$o prepoznavnost ZD Trbovlje kot inititucije v lokalni in &ir&i
lai¢ni in strokovni skupnosti.

Zaradi omejenosti sredstev, ki jih Ministrstvo za zdravje namenja razvoju informacijskih sistemov, so
mnogokrat operacije, ki na prvi pogled po obsegu ne predstavljajo obseznih postopkov, tisti koraki v delovnem
procesu, ki zaposlenim vzamejo veliko ¢asa in tako predstavljajo kriti¢na mesta, na katerih prihaja do porajanja
napak. Ker je potreba po zagotavljanju kakovosti v zdravstvu velika, vnos napak ni toleriran, hkrati pa je vse
veca teznja po prijaznejsi in bolj osebni obravnavi pacientov. Trbovlje s $ir$o okolico so izrazito multikulturno
okolje, zato imajo laboratorijski delavci v ZD Trbovlje, nemalokrat tezave, saj v laboratorij prihajajo pacienti,
ki slabo ali sploh ne govorijo slovensko. Zaradi izrazito industrijske preteklosti SirSega okolja je vetina starejsih
nizko izobraZenih in velikokrat dojemajo postopke, ki so v zdravstvu del normalnih praks, kot stisko. Zato jetu
Se posebej pomembna osebna obravnava pacientov, saj imajo zdravstveni delavci po Zakonu o pacientovih
pravicah tako imenovano pojasnilno dolznost, ki pa za paciente, ki tezko razumejo, velikokrat ni izvedena v
celoti. V laboratoriju lahko te stiske pridejo 3e do vegjega izraza, saj so véasih potrebne invazivne metode
odvzema vzorcev (npr. odvzem krvi). Poleg tega je za izvedbo nekaterih preiskav potreben daljsi ¢as zaradi
samih analitskih postopkov. Pri¢akujemo, da bodo z vpeljavo sistema Labek in njegovimi razéiritvami v konéni
fazi najvec pridobili bolniki, saj jim bodo delavci v laboratoriju lahko namenili veé &asa.

9. Trajnost/prihodnost projekta

Navedite, kaksen je doprinos projekta in njegovih rezultatov k trajnosti rezultatov. Ali obstaja moZnost za
nadgradnjo obstojecega projekta? (najve¢ 150 besed)

Razvit informacijski sistem Labek je bil ob koncu projekta predan informacijski sluzbi ZD Trbovlje, ki bo sistem
naprej vzdrZevala in nadgrajevala, saj je na podroéju razvoja in uporabe programske opreme kontinuirano
vzdrievanje in nadgrajevanje nujno potrebno. Prav tako je bil sistem namei€en v delovno okolje
diagnosti¢nega laboratorija ZD Trbovlje. Sistem bodo v prihodnosti uporabljali tudi v podjetju Labena d.o.o,v
kontekstu katerega bodo prilagoditve 3le v nekoliko drugaéno, bolj raziskovalno smer.

Obstajajo 3tevilne moZnosti za nadgradnjo rezultatov projekta. Glavna in zelo smiselna nadgradnja
obstojecega dela bi bila zdruZitev sistema Labek z obstojetimi laboratorijskimi informacijski (kot sta npr. LIS in
Labis) in splodnim bolni$niénim sistemov, kar pa bi predstavljalo relativno obsezen projekt.

10. Opredelitev izvajanja nadrta/ov sprejetega strateskega dokumenta zavoda

Opredelite in opisite nacin izvajanja nalog in naértov iz strateskega dokumenta zavoda z namenom doseganja
zadanih ciljev, ki so opredeljeni v strateskem dokumentu (opredelite tudi v éem izvedeni projekt prispeva k
doseganju ciljev, opredeljenih v strateskem dokumentu, najvec 150 besed).

Projekt »Informacijski sistem za sledenje vzorcev, materiala in kemikalij v zdravstvu « prispeva k
uresniCevanju ciljev Strategije Univerze v Ljubljani 2012-2020: Odli¢ni in ustvarjalni na dveh strategkih
prednostnih podrodjih in sicer »Uporaba znanja — tretja dimenzija univerze« ter »lzobraZevanje (prenos
znanja) druZbeno odgovornih diplomantk in diplomantov«. Studenti UL, ki so se v projektno delo z
(ne)gospodarstvom vkljucili z namenom kreativnega in inovativnega reevanja izzivov v lokalni skupnosti, so
preko prenosa znanj in uporabe raziskovalnih ter izobrazevalnih dosezkov razre$evali drusbene izzive in tako
posredno vplivali na druzbeni razvoj. Na ta nadin so prispevali k uresniéevanju tretjega poslanstva Univerze v
Ljubljani, da postane druzbeno odgovorna univerza; poleg tega pa UL $tudijske programe prilagaja glede
potrebe gospodarskega in javnega sektorja.




11. Posredni uinki na projektu

Navedite posredne ucinke vkljucenih oseb v projekt

Stevilo $tudentov

Opomba

Zaposlitev studenta v partnerski
organizaciji

0

(priprava magistrske, diplomske
naloge na podlagi potrebe
organizacije)

MoZnost zaposlitve §tudenta v 4 (9} Obstaja potencialna moZnost zaposlitve vseh

partnerski organizaciji (po Studentov ved o Zivljenju v partnerski

zakljutku izobraZevanja) organizaciji 1 ter moZnost zaposlitve tako
Studentov ved o Zivijenju kot tudi §tudentov
racunalniStva v partnerski organizaciji 2.

Student nadaljuje delo v 0

partnerski organizaciji preko

Studentske napotnice, pogodbe,

druge oblike sodelovanja

Izvajanje Studijskih obveznosti 2 Velika verjetnost je, da bo vsaj polovica

Studentov racunalnistva diplomske naloge
izdelala v okviru razsiritev opravijenega dela
na projektu oziroma v okviru dela na sorodnih
podrodjih, ki so jih Studenti bolje spoznali
tekom izvajanja projekta.

Ce so na projektu vidni tudi drugi uéinki (npr. posodobitev ucnega programa, prenos znanja kot npr. izvedeno
predavanje s strani predstavnika vkijuCenih partnerjev, osvojitev nagrade/priznanja na tekmovanju, natecaju,
podelitev Stipendije ...) le-te navedite in jih na kratko opisite.

12. Informiranje in obve$€anje

Navedite aktivnosti s podrocja obvescanja in informiranja javnosti (npr. izvedba promocijskega dogodka,
objava publikacije, Elanka ipd. - pri vsaki aktivnosti navedite tudi naziv, lokacijo in ¢as, najve& 150 besed).

V povezavi z izvajanjem in rezultati projekta bo v kratkem objavljena novica na spletni strani ZD Trbovlje {vir:
https://www.zd-trbovlje.si/), prav tako pa je bita novica objavljena na spletni strani Slovenskega zdruZenja za
klinicno kemijo in laboratorijsko medicino (vir: http://www.szkklm.si/si/dogodki/item/sodelovanie-clanov-

szkklm-pri-projektu-infozdrav ).




Izjava

S podpisom in zigom na tem obrazcu potrjujemo toénost in resni¢nost vseh podatkov, navedenih v konénem

porocilu in vseh priloZenih prilogah (npr. fotokopija konénega izdelka).

Kraj in datum: Ljubljana, 1. 8. 2018.

Ime in priimek osebe, ki je pripravila porodilo: doc. dr. Miha Moskon.

Ime in priimek ter podpis

zakonitega zastopnika zavoda

prof. dr. Igor Papic, rektor UL

po pooblastilu

prof. dr. Bojan Orel, dekan UL FRI
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Javal Stipendijski. razvoini, P REPUBLIKA SLOVENNA _ EVROPSKA UNIJA
invalidski in prezivninski w MINISTRSTVO ZA IZOBRAZEVANJE, LacTIHE SRVAD
M skiad Republike Slovenije ZNANOST IN SPORT

NALDZBA V VALD PRIHOONDST

Seznam prilog h konénemu porocilu projekta Informacijski sistem za sledenje vzorcev, materiala in
kemikalij v zdravstvu

Priloga 1: Logotip sistema Labek.

Priloga 2: Projekta skupina — od leve proti desni: Miha Moskon (pedagoski mentor), Ur$ula Prosenc
Zmrzljak (strokovna sodelavka), Tjasa Bensa, Lidija Magdevska, Jaka Konda, Sebastjan Kozoglav,
Rebeka Bernik, Katarina Jordan Jazbec (strokovna sodelavka), Katarina Trebusak Podkraj$ek
(pedagoska mentorica), Botjan Pintar; na sliki manjkajo tudentke Eva Bone$, Tanja Cuk Gaber,
Glorija Ko¢nar in Aneja Tahirovié.

Priloga 3: Mentorja in strokovni sodelavki — od leve proti desni: UrSula Prosenc Zmrzljak, Miha
Moskon, Katarina Jordan Jazbec, Katarina Trebu3ak Podkraj$ek.
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MINISTRSTVO ZA IZOBRAZEVANJE,
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SOCIALNY SKLAD
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Priloga 6: KONCNO POROCILO O DOSEZENIH CILIH

JAVNI RAZPIS
»PROJEKTNO DELO Z NEGOSPODARSKIM IN NEPROFITNIM SEKTORJEM — STUDENTSKI INOVATIVNI PROJEKTI
ZA DRUZBENO KORIST 2016-2018«

v okviru

Operativnega programa za izvajanje evropske kohezijske politike v obdobju 2014-2020 kot neposredna potrditev
operacije "Projektno delo z negospodarskim in neprofitnim sektorjem v lokalnem in regionalnem okolju —
Studentski inovativni projekti za druzbeno korist"; prednostne osi 10. Znanje, spretnosti in vsezivljenjsko uéenje
za boljso zaposljivost; prednostne nalozbe 10.1 Izboljsanje enakega dostopa do vseZivljenjskega uéenja za vse
starostne skupine pri formalnih, neformalnih in priloZnostnih oblikah uéenja, posodobitev znanja, spretnosti in
kompetenc delovne sile ter spodbujanje proinih oblik uenja, tudi s poklicnim svetovanjem in potrjevanjem
pridobljenih kompetenc, specifitnega cilja 3: Spodbujanje proznih oblik uéenja ter podpora kakovostni karierni
orientaciji za Solajoco se mladino na vseh ravneh izobraZevalnega sistema.

Stevilka pogodbe: 11083-26/2017

1. PODATKI O PROJEKTU

1.1 Osnovni podatki

Naziv projekta Slovenska racunalniska dedi3¢ina

Akronim projekta

SloRaDe

lzvajalec/nosilec projekta

Fakulteta za racunalniStvo in informatiko UL

Trajanje projekta

od: 1. 3. 2018 do: 30. 6. 2018

Partner 1
(negospodarska oz. neprofitna
organizacija)

Muzej in galerije mesta Ljubljane

Strokovni sodelavec 1

Ime in priimek: Mojca Ferle
Funkcija: kustosinja, muzejska svetnica

Partner 2
(organizacija iz gospodarskega ali
druibenega podroéja)

Strokovni sodelavec 2

Ime in priimek: /
Funkcija: /

Pedagoski mentor/ji

Ime in priimek: dr. Jurij Miheli¢
Zavod/¢lanica: Fakulteta za raéunalni$tvo in informatiko UL

Ime in priimek: /
Zavod/¢lanica: /

Ime in priimek: /
Zavod/€lanica: /

Dunajska cesta 20, 1000 Ljubtjana

01 4341081 e info@sklad-kadri.si Www.srips-rs.si



1.2 Seznam sodelujodih $tudentov
(Navedete vse Studente, ki so sodelovali na projektu in so uveljavljali strogke. V kolikor je v &asu trajanja
projekta prislo do zamenjave Studenta, poleg imena in priimka $tudenta, navedite oba).

Ime in priimek | Zavod/Clanica, kjer Naziv $tudijskega BO|0an'ka Klasius - P W
y Ly . stopnja Vkljuceni od/do
Studenta je Student vpisan programa T,
Studija
od do
Matej Horvat UL FRI Racunainistvoin | - 2. st. MAG 481 .3.2018 | 30.6.2018
informatika
Teja Primogic UL FRI RACHREIRISHEIR STEN e .3.2018 | 30.6.2018
informatika
Robert Kalem ULFRI Racunalnistvo in 1.st.VS g .3.2018 | 30.6.2018
informatika
Kevin Cvetezar ULFRI Racunalnistvo in =5k 5 481 .3.2018 | 30.6.2018
informatika
Luka Perovié UL FRI RacunalniStvo in 1.st.VS 48l .3.2018 | 30.6.2018
informatika
Botjan Hren | UL FRIin UL FMF RacURSIRISLYOI TSt tlS L .3.2018 | 30.6.2018
matematika
Dejan Driané UL PeF Dvopredmetni L5t U = .3.2018 | 30.6.2018
ucitelj
Tugo-Tijas UL PeF Dvoprv(?drr?etnl 1.st. UN 145 13,2018 30. 6. 2018
Strbenc utitelj
Maja Ferle UL BF Biologija 1.jst. UN E= 1.3.2018 | 30.6.2018
Luka Krziénik UL FF AngIstkg 1.st. UN 222 1.3.2018 | 30.6.2018
sociologija

1.3 V katero podrocje na prvi klasifikacijski ravni KLASIUS-P se uvr§¢a projekt glede na vsebinsko zasnovo
projekta (neustrezno podrocje izbrisite):

0 - Splodne izobrazevalne aktivnosti/izidi
4 - Naravoslovje, matematika in raéunalnistvo

2. Povzetek projekta:

Glavni namen projekta je bilol izvajanje aktivnosti za ohranjanje in popularizacijo slovenske ra¢unalniske dediiéine ter
posledicno utrejevanje nacionalne identitete. Znano je, da je bil razvoj raéunainikov v Sloveniji pred osamosvojitvijo na
zelo visoki ravni: znano je predvsem podjetje Iskra Delta, bila pa so $e druga: Gorenje, Iskra Raéunalniki, ipd. Problem,
ki smo ga resevali v okviru projekta je reSevanje slovenske raéunalniske tehnologije pred pozabo, ker ta zelo hitro
zastara in potone v pozabo. Pri tem smo uporabljali razlicne pristope od pogovorov oz. intervjujev do iskanja tiskanega
materiala po skladiscih, knjiznicah, osebnih arhivih. Na$ cilj je bilo predvsem ohranjanje informaciji, v samo (fiziéno)
ohranjanje strojne opreme se tekom projekta nismo podrobneje spuséali.

Prvi izziv s katerim so se srecali vsi Studentje (tudi ra¢unalniéarji) je bilo spoznavanje zgodovinskih okolis¢in in
ugotavljanje, da je bil razvoj in dejavnosti povezane s slovensko raunalnisko tehnilogijo zelo $iroko in raznoliko, ve¢
kot smo si sprva predstavljali. Nas prvi kontakt sta bila predvsem prof. Veselko Gustin in Janez KoZuh, ki sta nas o tem
najprej poducila. Slednji je akter in poznavalec predvsem v okviru podjetja Iskra Delta, zato smo sprva izhajali predvsem
iz tega, kmalu pa se je pokazalo, da je vpletenih Se veé podjetij in zelo veliko oseb (posredno najbr? ve¢ 1000). G. KoZuh
nam je priskrbel tudi okoli 50 email kontaktov kljuénih oseb, povezanih z Iskra Delto in poznavanjem tehnologije. Nekaj
od teh se je tudi odzvalo in smo z njimi opravili pogovori in pridobili dodatne informacije. Preostale kontakte smo iskali
preko drugi virov, npr. nekateri profesorji na FRI in opravili pogovor z dvema kljuénima: prof. Zimic, prof. Kodek.

Opravijanje in snemanje pogovorov je Sele prvi korak, vecina pogovorov je vsebovala veliko redudantnih informacij,
nostalgi¢nih zgodb itd. Zato je bilo potrebno vse $e enkrat pregledati in precistiti ter pripraviti povzetke teh pogovorov,




ki so sedaj javno objavijeni na speltnem portalu. Priprava teh povzetkov se je za Studente izkazala kot eno izmed
najzahtevnejsih in najzamudnejsih opravil.

Poleg pogovorov smo pripravili tudi opise racunalnikov, ki so nastali v dotiénem obdobju v Sloveniji ter splosen
zgodovinski oris dogajanja. Oboje je dostopno na speltnem portalu. Opise racunalnikov so pripravijali $tudentje
rac¢unalnistva, ker opisi vsebujejo tudi tehniéne specifikacije in druge podrobnosti. Zgodovinski oris sta pripravljala ne
raunalniska $tudenta, hkrati pa je bilo poskrbljeno tudi za angleski prevod vsebine, s éimer ciljamo na popularizacijo v
sirSem regionainem okolju.

Celoviti rezultat projekta je spletni portal, ki je dostopen na spletnem naslovu https://jurem.github.io/SloRaDe/.
Vsebuje rezultate zgoraj predstavlijenih aktivnosti: opisi racunainikov, zgodovinski oris, povzetki pogovorov in ostale
informacije, vkljuéno s predstavijo projekta (razpis SIPK, logotipi sklada ipd.).

3. lzvajanje projekta:

Uvodna aktivnost projekta je bila spoznavanje Studentov s tematiko in zbiranje materiala, kontaktov in drugi
informacij, povezanih s slovensko ra¢unalnisko dedis¢ino. V okviru tega je bilo organiziranih veé sestankov:
uvodni sestanek, sestanki s g. KoZzuhom. Prav tako so si Studentje pripravili delovno okolje in preko spleta
poiskali vire in informacije povezane s tematiko projekta. Nabrani material smo hranili preko sistema google
drive.

Studente smo nato razdelili v (prekrivajoce se) skupine, ki so skrbel za razliéna podro&ja oz rezultate. Vse
nastete aktivnosti so se nato izvajale skozi celotno trajanje projekta, pri &emer smo izvedli tri krovne aktivnosti:
1) Aktivnost opravijanja pogovorov, obdelava pogovora, izdelava povzetkov za portal. Za posamezen
pogovor sta navadno poskrbela dva Studenta skupaj — razliéne skupine za razli¢ne intervjuvance. Bilo

Jje veliko usklajavenja in prilagajanja od dogovora za termin do same izvedbe.

2) Pisanje zgodovinskega orisa podroéja slovenske racunalniske tehnologije. Aktivnost sestoji predvsem
iz pregleda primarnih in sekudnarniha virov, starih revije, dela v knjiZnicah in nenazadnje pisanja
samega orisa. To delo sta primarno opravijala Studenta ne-racunalniskih smeri.

3) Sestavljanje opisov starodobnih raunalnikov. Akitvnosti sestoji iz pregleda virov, dokumentacije in
nadalje sestavijanje samega opisa. Cilj je bil tudi, da opis vsebuje ra¢unalnisko-tehni¢no specifiéne
podatke. S tem poznavalec dobi obcutek o samih zmogljivostih racunalinikov.

4) Programiranje emulatorja ra¢unalinika Gorenje Dialog. Gre za zahtevno aktivnost z vidika potrebnega
tehniénega znanja. Na voljo smo imeli prototip (za katerega se je nato izkazalo, da je precej razli¢ne
od originala) in tudi nedelujoc original (ki nam ga je uspelo delno usposobiti). Poleg tega smo pridobili
tudi nekaj specifikacij in dokumentacije. Emulator je delno uspel (zaradi teZavnosti je bil ta rezultat
predviden kot stranski cilj projekta), nastal je tekstovni emulator, grafiénega dela pa nam ni uspelo
izvesti.

Krovna aktivnost projekta pa je bila izdelava spletnega portala, ki vsebuje rezultate vseh zgoraj omenjenih
aktivnosti. Studenti so v prvem delu projekta predpripravili portal v obliki za hitro urejanje (wiki) preko sistema
github pages. Sama vsebina pa se je dodajala predvsem v zadnji fazi projekta. Prav tako je bil velik del portala
preveden v anglescino z namenom popularizacije podroéja v svetu.

4. Odstopanja od predvidenih aktivnosti

Tekom projekta ni prislo do vecjih odstopanj od predvidenih aktivnosti. Prilo je le do razliénih poudarkov, kot
smo jih sprva predvidevali. Na primer, veé pozornosti smo usmerili v pogovore z osebami, prav tako se je
izkazalo, da gre pri tem za izredno zamudno opravilo. Namesto objavljanja posnetkov pogovorov smo se
odlo¢ili, da bomo raje dali poudarek na povzetkih pogovorov, ker sami posnetki vsebujejo tudi ve& redudatnih
informacij, ponavljanja, nostalgi¢nih zgodb, ali pa so slabse zvocne kakovosti. Prav tako je npr. slabSe uspel
popis opreme, ker se je izkazalo, da opreme pravzaprav ni, pridobili smo le posamezne diskete, slike in
dokumentacijo (navadno v slabem stanju). Je pa po drugi strani veliko oseb, ki so sodelovali pri razvoju, vseeno
pa so vecina opreme zavrgli, zaradi tega pa se pogovorom, kot rezultatom projekta, najbrz precej poveéa
dodana vrednost. Nalrtovani cilji projekta so bili doseZeni.




5. Pridobljene kompetence, znanja in prakti¢ne izkusnje Studentov

Navedite poklicno specifiéne kompetence, ki so jih Studenti pridobili z vkljuéitvijo v projekt, in naéin
pridobitve kompetence (za vsakega Studenta posebej).

Ime in priimek Studenta Opis

Kompetence: razvoj sistemske programske opreme, emuliranje
ra¢unalniSke arhitekture, emuliranje V/I naprav, arhiviranje starih
pomnilnih medijev.

Student je vedino &asa raziskoval racunalnik Gorenje Dialog, za
katerega je uspel pripraviti prototip emulatorja (le tekstovni vmesnik).
Napisal je tudi nekaj opisov racunalnikov. Prav tako je veliko prispeval
k skupinskemu znanju, ker je v skupini najboljsi poznavalec starodobne
slovenske racunalniske tehnologije.

Matej Horvat

Kompetence: priprava in izvedba intervjujev, obdelava virov in
dokumentiranje, priprava splodnih in tehni¢nih opisov, transkribcija
intervjujev.

Studentka, je bila najbolj aktivna pri izvajanju pogovorov in posledi¢no
tudi pri obdelavi posnetkov in pripravi povzetkov za spletni portal.
Delo je po vecini opravljala v sodelovanju s Kevinom Cvetezarjem.

Teja Primozic

Kompetence: obdelava slik, priprava splodnih in tehni¢nih opisov,
priprava celostne podobe portala.

Student je poskrbel za vizuelni izgled portala, izbiro grafi¢ne podobe,
izdelava logotipa projekta, pomo¢ ostalim pri objavi vsebine na portalu
in izdelavi opisov radunalnikov. Pri delu na portalu je sodeloval
predvsem z Lukom Perovi¢em in Bostjanom Hrenom.

Robert Kalem

Kompetence: priprava in izvedba intervjujev, obdelava virov in
dokumentiranje, priprava splodnih in tehni¢nih opisov, transkribcija
Kevin CvetezZar intervjujev.

Student je sodeloval predvsem v paru s Tejo Primozi¢ pri izvedbi in
obdelavi intervjujev.

Kompetence: poznavanaje spletnih tehnologij, upravljanje vsebine
spletnega portala, poznavanje delovanja racunalnikov, priprava
tehnicnih opisov in povezetkov.

Student je pomagal pri vzpostavitvi spletnega portala, upravljanju
github pages sistema ter objavi materiala na spletu. Prav tako je
pripravil ve¢ opisov racunalnikov in sodeloval pri enem pogovoru.
Svoje delo je opravljal predvsem skupaj z BoStjanom Hrenom in tudi
Roberom Kalemom.

Luka Perovic

Kompetence: vzpostavitev spletnega portala, vpeljava sistema tem
jekyll in liquid v gitgub pages, upravljanje vsebine spletnega portala,
priprava tehnicnih opisov in povezetkov.

Student je sprva vzpostavil delovanje spletnega portala, nato pa ga je
skupaj z ostalimi (predvsem Luka Perovic, Robert Kalem) dopolnjeval.
Izvedel je tudi en intervju in sodeloval pri opish racunalnikov.

Bostjan Hren

Kompetence: obdelava virov in dokumentiranje, priprava vodicev,
priprava in izvedba intervjujev, transkribcija intervjujev.

Student je sprva iskal informacije o stari tehnologiji v HE Kriko, kasneje
pa je izvedel nekaj intervjujev in pripravil povzetke za portal. Student
je delal predvsem v sodelovanju s Tugom Tijasem Strbencem. Skupaj
sta pripravila tudi vodi¢ za uporabo rafunalnika Iskra Delta Partner.

Dejan Drzan¢

Kompetence: priprava vodiev, priprava in izvedba intervjujev,
transkribcija intervjujev.

Student se je lotil iskanja informacij preko SURS, kasneje pa je opravljal
pogovore in sestavljal povzetke ter pripravljal vodi¢a za uporabo

Tugo-Tijas Strbenc




starodobnega racunalnika. Delal je predvsem v sodelovanju z Dejanom
Drzancem.

Kompetence: digitalizacija virov, obdelava arhivskega gradiv, priprava
materiala za splet, poznavanje naravoslovnega podrocja, obdelava
virov in dokumentiranje.

Studentka je pripravila vegji del zgodovinskega opisa tematike
projekta (v sodelovanju z Lukom KrziSnikom). Sem spada tudi
kronologija, primeri uporabe ipd.

Maja Ferle

Kompetence: lektoriranje besedila v angleSkem jeziku, prevajanje iz
slovens¢ine v anglescino , opis druzbenih in ekonomskih vidikov.

Luka Krzidnik Student je vedji del vsebine (opisi, zgodovina) spletnega portala
prevedel v angleski jezik. Prav tako je skupaj z Majo Ferle skrbel za
pripravo zgodovinskega orisa tematike projekta.

6. Doprinos morebitnih reSitev/rezultatov projekta za vkljuéeno negospodarsko oz. neprofitno organizacijo

(PARTNER 1)

Projekt je potrdil, kako pomembno je poznavanje SirSega konteksta (muzejskega) predmeta, v tem primeru
racunalnika kot uporabnega predmeta, ki s hitrim razvojem in e hitrej$im zastaranjem pride v muzejsko zbirko.
Za negospodarsko organizacijo MGML je bilo presenetljivo predvsem nepoznavanje prizadevanj slovenske
»rafunalniske industrije« in dejstvo, da sta v njeni zlati dobi (slovenske racunalniske industrije), slovensko
znanje in razvoj Sla v korak s svetom. Sodelovanje MGML s FRI in $tudenti na projektu bo zato pripomoglo k
zavedanju o pomembnosti slovenskih dosezkov na tem podrodju. Poleg tega smo, ob razkrivanju tipov razli¢nih
rac¢unalnikov in podjetij, ki so jih razvijala, Studente usmerjali k ustreznemu pridobivanju informacij z intervjuji,
k evidentiranju in dokumentiranju slovenskih doseZkov in hkratnemu razmisljanju, kako izsledke projekta
predstaviti zainteresirani in Sirsi javnosti.

7. Doprinos morebitnih resitev/rezultatov projekta za vklju¢eno organizacijo iz gospodarskega ali druzbenega

podrodja (PARTNER 2)

|

8. Izkazovanje druzbene koristi morebitnih reitev/rezultatov projekta v lokalnem/regionalnem okolju, uéinek

na $irSo lokalno skupnost ter prispevek k enakim moZnostim

Rezultati projekta predstavijajo s svojo izobraZevalno naravnanostjo, odprtostjo in dostopnostjo preko
spletnega portala novo kakovost za $irSo lokalno skupnost v smislu izobraZevalnega ucinka, ker predstavijajo
nov vir podatkov in informacij, ki bodo dostopne tako vedoZeljenemu posamezniku kot izobraZevaini
institucijam, in popularizacijskega ucinka, s krepitvijo zavedanja o slovenskih dosezkih na podroéju razvijanja
prvih raunalnikov. Z zbranimi informacijami spletni portal ozaves¢a zainteresirane uporabnike o tem, kako je
Slovenija ob boku velikim tehnoloskim drZzavam s svojim znanjem in strokovnjaki razvijala za tiste éase sodobno
strojno in programsko opremo. Dostopnost izbranih vsebin portala tudi v angleskem jeziku (kakovosten prevod
opravijen s strani Studenta anglistike) Siri vpliv ucinkov tudi na SirSe regionalno in tudi svetovno okolje. Od
sekundarnih druzbeno koristnih ulinkov pa rezultati projekta kaZejo na utrjevanje slovenske nacionalne
identitete, pri cemer vse skupaj temelji na dejstvu, da smo Slovenci neko¢ Ze imeli uspesno racunalnisko
industrijo.

Pri izgranji spletnega portala smo mislili tudi na prikrajSane skupine in njihov poloZaj. Stremeli smo k uporabi
tehnologij, ki osebam s posebnimi potrebami (npr. slepi in slabovidni ter gluhi in naglusni) omogocajo pregled
vsebine, npr. povelevanje pisave, zvoéno predvajanje vsebine, pogovori z osebami so na voljo v zvocni in
vizuaelni obliki, kadar je to mogoce. Portal je mogoce tudi pregledovati na napravah razlicnih vrst od klasicnih
namiznih racunalnikov s Sirokimi monitorji do pametnih telefonov z ozkimi zasloni. Poskrbeli smo za kakovosten
prikaz na kar najprestrejSem naboru raznolikih naprav. S temi ukrepi, menimo, smo zagotovili enake moznosti
za razli¢ne skupine ljudi.




9. Trajnost/prihodnost projekta

Rezultati projekta so trajni in celoviti v naslednjem smislu. Poskrbeli smo za arhiv in gostovanje portala (in s
tem vseh prikazanih informacij) v okviru sistema github, ki je eden najkakovsotnejsih in uveljavijenih
ponudnikov storitev gostovanja izvorne kode in podpornih spletnih strani. V skrajnem primeru odpovedi
ponudnika, je v zglednem &asu portal moZno prenesti na drugega ponudnika. Za sprotno vzdreZvanje portala
bo poskrbel pedagoski mentor projekta.

Projekt je enostavno moZno nadgraditi. Tematika, ki smo se je lotili, se je izkazala za precej $ir$o, kot smo sprva
mislili. iz tega obdobja obstaja veliko razlicnih raunalnikov, tudi veliko nedokumentiranih prototipov. Prav
tako verjomemo, da je na »podstresjih« ljudi, $e veliko uprabnega materiala (raéunalniki, diskete,
dokumentacija, ...), ki bi bili vredni ogleda in obdelave. Po mnenju pedago$kega mentorja je vsebinskega dela
na tem podrodju za vec let celo za profesionaino institucijo. S projektom smo se le dotaknili problematike in
zaceli odkrivati njeno Sirino in kompleksnost.

10. Opredelitev izvajanja naérta/ov sprejetega strate$kega dokumenta zavoda

Projekt »Slovenska radunalniska dedis¢ina« prispeva k uresniéevanju ciljev Strategije Univerze v Ljubljani 2012-
2020: Odlicni in ustvarjalni na dveh strateskih prednostnih podrodjih in sicer »Uporaba znanja — tretja
dimenzija univerze« ter »lzobraZevanje (prenos znanja) druZbeno odgovornih diplomantk in diplomantov«.
Studenti UL, ki so se v projektno delo z {ne)gospodarstvom vkljuéili z namenom kreativnega in inovativnega
resevanja izzivov v lokalni skupnosti, so preko prenosa znanj in uporabe raziskovalnih ter izobraZevalnih
dosezkov razresevali druZbene izzive in tako posredno vplivali na druZbeni razvoj. Na ta nacin so prispevali k
uresnicevanju tretjega poslanstva Univerze v Liubljani, da postane druZbeno odgovorna univerza; poleg tega
pa UL Studijske programe prilagaja glede potrebe gospodarskega in javnega sektorja.

11. Posredni ucinki na projektu

Navedite posredne ucinke vklju¢enih oseb v projekt

Stevilo $tudentov Opomba
Zaposlitev Studenta v partnerski
organizaciji
MozZnost zaposlitve Studenta v
partnerski organizaciji (po
zakljucku izobraZevanja)
Student nadaljuje delo v 1 O morebitnem prevzemu racunalniske
partnerski organizaciji preko dedis¢ine v MGML obstaja moZnost
Studentske napotnice, pogodbe, nadalnjega sodelovanja.
druge oblike sodelovanja
lzvajanje Studijskih obveznosti 3 Ena diplomska naloga na tematiko
{priprava magistrske, diplomske emulatorjev starodobnih ra¢unalnikov je bila
naloge na podlagi potrebe Ze izvedena pred projektom. Pedagoski
organizacije) mentor je pripravijen mentorirati diplome s
povezanih tematik, prav tako je odprta
povezna tematiko, ki bi bila primerna za
magistrsko temo.

Ce so na projektu vidni tudi drugi ucinki (npr. posodobitev uénega programa, prenos znanja kot npr. izvedeno
predavanje s strani predstavnika vkijucenih partnerjev, osvojitev nagrade/priznanja na tekmovanju, nateéaju,
podelitev Stipendije ...) le-te navedite in jih na kratko opisite.




12. Informiranje in obves¢anje

Partner MGML bo na svoji spletni strani predvidoma v avgustu objavil novico o konéanju projekta in odprtju
spletnega portala SloRaDe — Slovenska ra¢unalniska dedis¢ina.

Univerza v Ljubljani, Fakulteta za raCunalnistvo in informatiko bo predvidoma v mesecu avgustu na svoji spletni
strani objavila novico v zvezi s portalom in projektom SloRaDe.

Z namenom ¢&im vedje popularizacije portala se bodo na fakulteti izvedle tudi druge promocijske aktivnosti
(diseminacija novice preko razliénih komunikacijskih kanalov, npr. omreZje facebook ipd.).

Ze sama prisotnost portala SloRaDe na medmreZju (https://jurem.qgithub.io/SloRaDe/) pa bo zagotavijala
informiranje oz. obves¢anje zainteresirane javnosti, saj je portal prosto dostopen, najdejo ga vsi glavni iskalniki
ipd.




Izjava

S podpisom in Zigom na tem obrazcu potrjujemo to¢nost in resnicnost vseh podatkov, navedenih v konénem

porocilu in vseh priloZenih prilogah {npr. fotokopija kon¢nega izdelka).

Kraj in datum: Ljubljana, 1. 8. 2018.

Ime in priimek osebe, ki je pripravila porocilo: doc. dr. Jurij Miheli¢.

Ime in priimek ter podpis

zakonitega zastopnika zavoda

prof. dr. Igor Papi¢, rektor UL

po pooblastilu

prof. dr. Bojan Orel, dekan UL FRI
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