Priloga 6: KONCNO POROCILO O DOSEZENIH CILIH

JAVNI RAZPIS
»PROJEKTNO DELO Z NEGOSPODARSKIM IN NEPROFITNIM SEKTORJEM ~ ETUDENTSKI INOVATIVNI PROJEKT!
ZA DRUZBENO KORIST 2016-2020 za $tudijsko leto 2017/2018«

v okviru

Operativnega programa za jzvajanje evropske kohezijske politike v obdobju 2014~2020 kot neposredna potrditev
operacije »Projektno delo z negospodarskim in neprofitnim sektorjem v lokalnem in regionalnem okolju ~
Ztudentski inovativni projekti za drutbeno korist 2016-2020«; prednostne osi 10. Znanje, spretnosti in
vsefivljenjsko ugenje za boljgo zaposljivost; prednostne nalotbe 10.1 Izboljanje enakega dostopa do
vseZivljenjskega ucenja za vse starostne skupine pri formalnih, neformalnih in priloznostnih oblikah ucenja,
posodobitev znanja, spretnosti in kompetenc delovne sile ter spodbujanje proinih oblik u€enja, tudi s poklicnim
svetovanjem in potrjevanjem pridobljenih kompetenc, specifiénega cilja 3: Spodbujanje proinin oblik u¢enja ter
podpora kakovostni karierni orientaciji za 3olajoco se mladino na vseh ravneh izobrazevalnega sistema.

&tevilka pogodbe: 11083-3/2018
1. PODATKI O PROJEKTU

1.1 Osnovni podatki

Naziv projekta Digitalizacija Sahovskega drustva
Akronim projekta DCHESS
lzvajalec/nosilec projekta Fakulteta za organizacijske studije
Trajanje projekta od: 16.6.2018 do: 15.9.2018
partner 1
{negospodarska oz. neprofitna Zahovsko druitvo Krka Novo mesto
organizacija)
strokovni sodelavec 1 Ime m. Prumgk: An}drej Pobrovoljc
Funkcija: projektni vodja
Partner 2
(organizacija iz gospodarskega h
ali druzbenega podrotja)
strokovni sodelavec 2 Ime in priimek:
Funkcija:

Ime in priimek: Katja Krevs
Zavod/¢lanica: Fakulteta za organizacijske 3tudije v Novem mestu

Ime in priimek:

Pedagotki mentor/ji Zavod/danica:

Ime in priimek:
Zavod/&lanica:

[ I I R




1.2 Seznam sodelujotih Studentov
(Navedete vse Studente, ki so sodelovali na projektu in so uveljavijali stroske. V kolikor je v asu trajanja
projekta prislo do zamenjave $tudenta, poleg imena in priimka Studenta, navedite oba).

Bolonjska Klasius-P-16

Imé in priimek Zlav?d/clamca,. kjer Naziv Studijskega stopnja Vkljugeni od/do
dtudenta je §tudent vpisan programa o e
Studija
od
ANDREJA Fllo'zofska fai‘<u|t_eta., Blb'hotekars'tvo in 1.stopnja 1.7.2018 15.0.2018
DOBROVOLIC | Univerzav Ljubljani informatika UNI
Fakulteta za
KARIN organizacijske Menediment 2
: S 7.2 .9.2018
ZAMIDA ttudije v Novem kakovosti Lstopnja V 17.2018 | 159
mestu
Fakulteta za
ENGEL organizacijske Menediment )
. il 15.9.
KAJA étudije v Novem kakovosti 1.stapnja V5 g B 2018 59,2643
mestu
tkonomska Univerzitetna .
L fakulteta, Univerza v poslovna in . SHOENIR 0311 1.7.2018 15.9.2018
KAJA pt UNI
Ljubljani ekonomska Sola
Fakulteta za
ZIRKELBACH racunatnistvo in Radunalnistvo in 1.stopnja
1.7.201 15.9.2018
MAJ informatiko, informatika UNI ap1p 72018 et
Univerza v Ljubljani
KLOBUCAR Pedagoika fakulteta, Dvoprem 1.stopnja
{ NIKA Univerza v Ljubljani \ utitel UNI G144 1.7.2018 L

1.3 V katero podroije na prvi kiasifikacijski ravni KLASIUS-P se uvr§éa projekt glede na vsebinsko zasnovo
projekta (neustrezno podrodje izbridite):

6 - Informacijske in komunikaciiske tehnologiie {IKT)Tehnika, proizvodne tehnologije in gradbenistvo

2. Povzetek projekta:

Na kratko opiSite vsebino ter namen projekta. Jasno opisite problem, potrebo oz. izziv ter refitve oz. rezultate, ki ste jih
s projektom dosegli (najve¢ 500 besed).

gahovsko drudtvo Krka Novo mesto obstaja ze vet kot 70 let. Elani drugtva prihajajo iz vseh generacij. Starostna razlika
med najstarej$im in najmiajéim &lanom je prav tako vet kot 70 let. Ceprav med glani previadujejo mozki, se drustvo
jahko pohvali tudi z vet tahistkami. Vkljuéujejo se tudi pripadniki etnicnih manj$in (Romi). Vseh aktivnih &lanov je preko
100, veliko pa je tudi takénih, ki radi Sahovsko igro le opazujejo, spremijajo in komentirajo. Moiznih nacinov
udejstvovanja v drustvu je res veliko. Posameznik je lahko 3ahist, sodnik, trener, spremljevalec otrok na tekmovanju
ipd. Zelo pomembno je tudi sodelovanje s star3i miadih ¥ahistov, saj jih zanimata napredek njihovih otrok in doseZeni
rezultati na tekmovanijih. Zelo pomembna je tudi zgodovina drustva, doselki posameznikov in baza odigranih partij.
Skratka govorimo o zelo pestrem seznamu udelezencev z zelo razliénimi potrebami in pri¢akovanii. Organizacija
takénega drustva je zato Vv veliki meri odvisna od dobre informacijske podpore. Najbolj obicajna oblika informiranja
danes je spletna stran z novicami, a zahvaljujoC sodobni tehnologiji obstajajo v sodobnem &asu na podrotju gaha Se
mnogi drugi uinkovitiin atraktivni natini povezovanja. Predvsem so tu moZnosti igranja $aha preko spleta, spremijanje
partij s tekmovanj v sivo preko spleta, izmenjava partij in analize, izvajanje treninga na daljavo, deljenje uénih vsebin
preko spletnih uéilnic in nenazadnje obvescanje Clanstva o turnirjih, rezultatin ipd. Cilj projekta je torej bil uvesti
omenjene nove tehnologije v delo drustvain usposobiti ¢lane za njihovo redno uporabo. Hkratiz uresniditvijo tega cilja
verjamemo, da bomo %ah priblizali $irSim mnogicam v bliznji in 3irsi okolici ter predvsem za to igro navdusili 3e ve

miadih.

Rezultati:




Izdelali smo model kiju¢nih procesov v 3ahovskem drudtvu z opisom vseh potrebnih informacijskih tehnologij za
realizacijo.

- 1zdelali smo natrt za izvedbo infrastrukture za izvajanje $ahovskih prenosov v Zivo preko spleta. V tem skiopu je bila
narejena spletna aplikacija na osnovi odzivnega dizajna. Aplikacija prikazuje tekoge stanje na elektronskih 3ahovskih
plo$¢ah. Tehnologijo smo preizkusili na pravem turnirju.

- Postavili smo spletni portal drustva ter na njem zgradili urejen arhiv (rezultati, partije, zgodovina). Portal zagotavlja
tudi vse ostale obi¢ajne funkcionalnosti: koledar, avtomatsko obvestanje 3ahistov o prihajajocih turnitjih ipd.).

- vzpostavljena je spletna ucilnica za objavijanje gradiv s strani trenerjev ter oddajo domatih nalog s strani miadih
$ahistov.

- Izdelali smo raziskavo razpoloiljive programske opreme na trgu, ki lahko koristi $ahistom pri uéenju 3aha, izvajanju
treningov ter igranju za zabavo. V tem sklopu smo izdelali sezname programske opreme s pripadajocimi uporabnimi
informacijami za odlo&anje in uporabo. Poudarek je bil na odprtokodnih produktih. Sezname smo objavili na portalu
in bodo v pomo¢ $irsi javnosti.

- Izvedli smo izobraZevanja za uporabnike posameznih reditev.

3. lzvajanje projekta:

Navedite aktivnosti, ki ste jih izvajali na projektu na nadin, da je iz opisov razvidno za kaks$no aktivnost gre, kjie
se je ta izvajala ter kako je posamezna aktivnost prispevala k doseganju ciljev oz. razreSevanju opredeljenega
problema (npr. navajanje »delo na terenu/v knjiZnici/v delavnici« ni ustrezno, potrebna je specifiéna
opredelitev aktivnosti kot npr. sdelo v uilnici na sedeZu »prvega partnerja« z miadoletniki pri preucevanju ...

Ugotovili smo ...« ipd.)(najve¢ 300 besed).

- Delo v pisarni partnerja projekta ter na skupnem srefanju partnerja projekta in Popisali smo kljutne
potrebe in pritakovanja tlanov drudtva ter ostalih udelezencev. lzdelali smo model kljuénih uporabnikov,
spisali uporabnidke zahteve ter nato prepoznali kljuéne procese. Na tej osnovi nato izdelati model
prenovijenih procesov.

- Opredelili smo infrastrukturo za izvajanje $ahovskih prenosov preko spleta. Prougili smo moZnosti za
izvajanje prenosov 3ahovskih partij v %ivo. Pregledali obstojeéo prakso na tem podro¢ju, primerjali
razpoloiljive resitve na trgu in podali konéno reditev. Vzpostavili smo in preizkusili sistem na pravem
turnirju. Pripravili navodila za upravljanje sistema.

- Vzpostavili smo portal drustva, ki bo poleg obi¢ajnih informacij o druétvu ponujal tudi premisljeno
organiziran arhiv drudtva. Vsebine na portalu so urejene tako, da je iskanje utinkovito. To pomeni, da s
&im manj kliki dobimo iskano informacijo. Gre predvsem za vsebine povezane Z odigranimi turnirji in
partijami. Pogosta so iskanja po tipu prvenstva, igralcu, otvoritvi ipd. Kijucni cilj je bil doseien, da se je
izboljgala uporabnika izku3nja in na tak natin privabiti k uporabi &im Sirsi krog uporabnikov. Predvsem je
bilo potrebno razmisljati o starejsih uporabnikih in tistih, ki $aha 3e ne poznajo (npr. star3i otrok).

- Vzpostavili smo spletno ugilnico za podporo izvajanja ahovske Sole. izbor najprimernejse spietne udilnice
na osnovi potreb mentorjev, trenerjev, otrok in stardev. Sledilo je name¥Zanje in konfiguriranje spletne
udilnice ter usposabljanje uporabnikov za uporabo. Nazadnje smo spletno udilnico preizkusili v praksi ter
pripravili navodila za nadaljnjo redno uporabo.

- Odkrili smo ¢im ve& moznosti za igranje $aha preko spletain te moznosti pribliZali &lanom drustva. Poiskali
smo igralne portale, ki obstajajo na spletu, ter jih ponudili preko spletnega portala drutva z linki do njih
ter vsemi klju¢nimi informacijami za igranje (pladijivo / brezplacno, popularnost, kako zagetiipd.). Studenti
so morali pripraviti tudi kratke napotke in usposabljanja za tiste Clane, ki so manj veséi uporabe
informacijskih tehnologij. V sklopu te aktivnosti je bilo potrebno preveriti tudi moZnosti za vzpostavitev
lastnega igralnega streznika.

- Poiskali smo programsko opremo in informacijske resitve za podporo ulenja in treniranja $aha. Poudarek
je bil na odkrivanju odprtokodnih produktov. J

4. Odstopanja od predvidenih aktivnosti




V kolikor je prilo do odstopanja od predvidenih aktivnosti, jzpostavite ovire, s katerimi ste se soocali ter na
kratko pojasnite odstopanja. Ocenite, v kolikénem delu naértovani cilji niso bili doseZeni zaradi odstopanja od
predvidenih aktivnosti (najveé 200 besed).

Usposabljanje ¢lanov je bilo izvedeno v omejenem obsegu. Zakljugek projekta je namret padel v obdobje,
ko je udelezba na turnirjih zaradi lepega vremena dokaj okrnjena. Prav tako je $ele zagetek Solskega leta in
novi otroci se Sele prijavijajo v $ahovsko 3olo 2018/2019. Zaradi omenjenih okolisin je bila udelezba na
usposabljanjih dokaj slaba. § predsednikom drustva smo se dogovorili, da se bodo usposabljanja lahko
ponovila pozno jeseni in pozimi, ko je dogajanje v drustvenih prostorih bolj ¥ivahno. Ker sta med Studenti
projektne skupine tudi dva aktivna %ahista tega Sahovskega drustva, ponovitev izobraZevanj ne bo tezava.
Usposabljanja bo tako in tako treba redno izvajati tudi v prihodnje, 2a kar pa je poskrbljeno. _J

5. Pridobljene kompetence, znanja in prakti¢ne izkusnje Studentov

[ Navedite poklicno specifitne kompetence, ki so jih $tudenti pridobili z vkljugitvijo v projekt, in nacin
pridobitve kompetence (za vsakega ¢tudenta posebej).

ime in priimek Studenta Opis

Iskanje programskih orodij na spletu za izvajanje gahovskih prenosov;
analiza konkurence oz. iskanje obstojetih reditev pri drugih drustvih;
ANDREJA DOBROVOLIC priprava kontnega predioga reditve; realizacija ideje v praksi;
predstavitev idej projektnemu timu; preizkus prenosa turnirja v
realnem okolju. )

Pregled obstojetih gradiv drustva (rezultati, partije, fotografije ipd.);
priprava gradiva v obliko za objavo na spletu (standardni formati);
KARIN ZAMIDA izvedba intervjujev s posameznimi clani drudtva ($ahist, sodnik,
trener); priprava predloga klasifikacijskega naérta in usklajevanje;
prenos vsebin na splet.

Pregled obstojecih gradiv drudtva (rezultati, partije, fotografije ipd.);
priprava gradiva v obliko za objavo na spletu (standardni formati);

ENGEL . : il o Rl . .

izvedba intervjujev s posameznimi clani drutva (3ahist, sodnik,

KAJA : Jo o . ; ;
Al trener); priprava predioga kiasifikacijskega naérta in usklajevanje;
prenos vsebin na splet.
Pregled obstojetih gradiv drustva (rezultati, partije, fotografije ipd.);
priprava gradiva v obliko za objavo na spletu (standardni formati);
KOCIAN ; ¢ e R o e )
KAIA izvedba intervjujev s posameznimi Clani drudtva (3ahist, sodnik,

trener); priprava predloga klasifikacijskega naérta in usklajevanje;
prenos vsebin na splet.

Spoznavanje programskih reditev, ki so primerne za objavljane
druitvenih vsebin; popis potreb konénih uporabnikov; namescanje in
ZIRKELBACH MAJ konfiguriranje portala; programiranje gradnikov, ki so specifi¢ni za
tahovsko podrodje; izvedba usposabljanja za star3e, Sahiste in druge
zainteresirane uporabnike,

Spoznavanje spletnih ugilnic;  zapis potreb in pri¢akovanj oseb
vkljuéenih v $ahovsko izobraZevanje; konfiguriranje spletne ucilnice;
priprava gradiva za uporabo spletne utilnice; izvedba usposabljanja za
trenerje in Sahiste.

KLOBUCAR NIKA

6. Doprinos morebitnih refitev/rezultatov projekta za vklju¢eno negospodarsko oz. neprofitno organizacijo
(PARTNER 1)

Navedite kaksen je doprinos projekta k negospodarski oz. neprofitni organizaciji oz. kaj je organizacija s
projektom pridobila (najve¢ 150 besed).




Omogotil je, da so Studenti lahko v najvetji mozni meri realizirali svoje ideje in s tem razvili svoje kompetence.
Zagotovil je, da so Studenti dobili vse potrebne podatke za kakovostno izvedbo projekta. Zagotovil je
koordinacijo med $tudenti in predstavniki drugtva. lzdelal je raziskavo razpolozljive programske opreme na
trgu, ki lahko koristi 3ahistom pri uéenju $aha, izvajanju treningov ter igranju za zabavo. V tem sklopu je izdelal
sezname programske opreme s pripadajocimi uporabnimi informacijami za odlotanje in uporabo. Poudarek je
bil na odprtokodnih produktih. Sezname smo objavili na portalu in bodo v pomot 3irsi javnosti.

7. Doprinos morebitnih reditev/rezultatov projekta za vkijuceno organizacijo iz gospodarskega ali druzbenega
podroéja (PARTNER 2)

Navedite kaksen je doprinos projekta k organizaciji iz gospodarskega ali drufbenega podrodja oz. kaj je
organizacija s projektom pridobila (najve¢ 150 besed).

/

8. Izkazovanje druzbene koristi morebitnih re$itev/rezultatov projekta v lokalnem/regionalnem okolju, utinek
na sirgo lokalno skupnost

Navedite, kakien je doprinos projekta in njegovih rezultatov k drubenemu razvoju in napredku v
lokalnem/regionalnem okolju, kjer se je izvajal projekt. Navedite v cem rezultati projekta prinasajo ucinke oz.
vplivajo tudi na Siro lokaino skupnost ter navedite (najve¢ 250 besed).

informatizacija procesov $ahovskega drustva se in &e bodo koristili lokalnemu in regionalnemu okolju na

naslednje nadine:

- omogotajo nove, sodobne natine vklju¢evanija ljudi v aktivnosti drudtva,

- omogotajo nove natine utenja aha (preko spleta in z uporabo programskih orodij),

- omogotajo popularizacijo 3aha saj bodo iz zaprtih in skritih prostorov 3ahovskega drustva prodrli v vsako
stanovanje in tudi preko meja nade regije / drZave,

- dvigujejo usposobljenost Sahistov za uporabo sodobnih informacijskih tehnologij pri uéenju in igranju
$aha,

- nadome$tajo izpad tovrstnih vsebin v Solah ter otrokom omogocili celovitej3i razvoj,

- udejstvovanje v drustvu omogoca tudi posameznikom, ki so prikrajani iz razliénih razlogov (starost,
invalidnost, nepoznavanje 3aha, brezposelnost, starostna razlika ipd.),

- zagotavljajo vecjo informiranost lanstva z dogodki dru$tva in posleditno zagotovili njihovo vecjo
aktivnost,

- omogotajo uéenije in pridobivanje izkugenj na podlagi arhiva partij in drugih vsebin.

9, Prispevek k enakim moZnostim

Navedite, kako je projekt prispeval k zagotovitvi enakih moZnosti prikrajSanih skupin (navedite oz. opisite vsaj
kakien konkreten primer, e obstaja, najvec 250 besed).

Prispevek projekta k zagotavijanju enakih moznosti se izkazuje na naslednje nacine:

- igranje $aha z drugimi ¢lani drutva smo omogotili tudi osebam, ki zaradi svoje visoke starosti ali drugih
ovir (npr. invalidi, &ani drustva v tujini) ne morejo prihajati v drudtvene prostore,

- brezposelnim osebam smo pomagali z zagotavljanjem informacij, kako biti aktiven in enakopraven élan
kljub stiski ali finanénemu pomanjkanju {brezplatno igranje $aha preko spleta ter brezplatno ucenje iz
gradiv, ki bodo objavijena v "gahovski" spletni ucilnici),

- miajsim igralcem (osnovnoSolcem, dijakom, $tudentom) smo zgotovili odli¢ne pogoje za ucenje $aha ter
vklju¢evanje v delo drudtva (spletna udilnica, igranje preko spleta),

- startem bomo omogodili spremljanje partij svojih otrok na oddaljenih tekmovanjih v Zivo (spletni prenosi),

- vsem tlanom druétva s $ibim poznavanjem informacijskih tehnologij bomo pomagali, da se z njimi
spoznajo in da jih zaénejo aktivno uporabljati (poudarek bo na programih s podrogja igranja in ulenja
$aha)

- vsej zainteresirani javnosti smo omogodili vpogled v aktivnosti drudtva saj si bo v bodoe lahko vsakdo
ogledal prenose Sahovskih turnirjev; s tem bomo &ah priblizali ljudem in posleditno naredili veliko koristi,
saj je $ah za Cloveka koristen v vseh starostnih obdobjih,




- v delo drustva se bodo laZje vkljuéili tudi predstavniki etniéne skupine (Romi), saj trenutno v prostore
drustva prihajajo le posamezniki, uporaba spleta pa bo med njimi povecala zanimanje.

10. Trajnost/prihodnost projekta

Navedite, kaksen je doprinos projekta in njegovih rezultatov k trajnosti rezultatov. Ali obstaja moZnost za
nadgradnjo obstojeega projekta? (najve¢ 150 besed)

v ahu se je uveljavilo e veliko inovativnih informacijskih tehnologij. S projektom Digitalizacija Sahovskega
druétva smo postavili osnove za nadaljnji razvoj drudtva in popularizacijo 3aha. Vzpostavitev temeljne
infrastrukture (npr. poznavanje programskih orodij, tipi¢nih formatov datotek, moZnosti uporabe spleta ipd.)
in usposabljanje ¢lanov za njeno uporabo sta glavna cilja tega projekta in hkrati kljutna dejavnika za nadaljnji
razvoj. Clani drudtva in lokalna skupnost imajo tako na voljo veje moinosti za nadaljnje ufenje in
udejstvovanje. Zagotovili smo moZnosti za stalno izobraZevanje v $ahu. Vet ljudi, kot bo spoznalo mozZnosti
uporabe informacijskih tehnologih v $ahu, veé zadovoljstva bo med njimi. Dvignila se bo kakovostna raven
igranja $aha, kar bo poslediéno prineslo tekmovalne uspehe in zadovoljstvo. Vet bo tudi druzenja med ljudmi
ter izmenjave informacij. V bodoge bo novincem laZje vstopiti v svet 3aha (otroci, starsi). Spletna ucilnica
omogota stalno dopolnjevanje baze §ahovskega znanja z novimi vsebinami in tudi bogatenje podajanja znanja.
Druétvo bo s projektom zagotovilo tudi vegji dotok mladih igralcev. Po zakljutku projekta informatizacije je
drustvo spasobno izvajati bistveno $irdi nabor storitev, kot je bilo ob prijavi na projekt.

11. Opredelitev izvajanja naérta/ov sprejetega strateSkega dokumenta zavoda

Opredelite in opisite nacin izvajanja nalog in naértov iz strateSkega dokumenta zavoda z namenom doseganja
zadanih ciljev, ki so opredeljeni v strateSkem dokumentu (opredelite tudi v Cem izvedeni projekt prispeva k
doseganju ciljev, opredeljenih v strateskem dokumentu, najve¢ 150 besed).

Fakulteta ima v strateSkem nadrtu 7 strateskih usmeritev. 1z vsake strate$ke usmeritve imamo izpeljanih vsaj
po pet stratedkih ciljev, ki smo jih za naslednje obdobje tudi ovrednotili. Ti strateski cilji v vsakem letu
postanejo izhodid¢a za oblikovanje letnih delovnih nadrtov. V skladu z izvedbo projekta Digitalizacija
Zahovskega drustva smo dosegli 12 ciljev oziroma kazalnikov, izpeljanih iz posamiéne stratedke usmeritve. V
okviru stratetke usmeritve Znanstveno raziskovalna in razvojna odli¢nost smo s projektom prispevali k Stevilo
to&k pri SICRIS-u na registriranega raziskovaica v zadnjih 5. letih, Stevilo to¢k pri SICRIS-u na registriranega
raziskovalca v tekodem letu, $tevilo izvajanih aplikativnih projektov, obseg izvajanih aplikativnih projektov v
FTE. V okviru strateike usmeritve Odliénost poslovanja smo s projektom prispevali k delefu prihodkov v
koledarskem letu konca $tudijskega leta iz naslova raziskovalno-razvojnih projektov glede na skupne prihodke
fakuitete ter k &tevilu sklenjenih sporazumav z domatimi poslovnimi strateskimi partnerii (kumulativno). V
okviru strateéke usmeritve Zadovoljstvo odjemalcev raziskovalno-razvojnega dela smo prispevali k indeksu
zadovoljstva naroénikov aplikativnih projektov. V okviru strateSke usmeritve Zadovoljstvo zaposlenih smo
prispevali k uram izobrajevanja za osebni razvoj. In nazadnje v okviru strate3ke usmeritve Druzbeno
odgovorno delovanje smo z realizacijo projekta prispevali k trem kazalnikom: indeks druZbeno odgovornega
delovanja fakultete, Stevilo predstavitev rezultatov raziskav &irsi javnosti, Stevilo poljudno znanstvenih
dogodkov fakultete.

12. Posredni ucinki na projektu

Navedite posredne u€inke vkljuCenih oseb v projekt

Stevilo §tudentov Opomba
Zaposlitev studenta v partnerski | 0
organizaciji
MoZnost zaposlitve Studenta v 8
partnerski organizaciji (po
zaklju€ku izobraZevanja)




Student nadaljuje delo v 0
partnerski organizaciji preko
$tudentske napotnice, pogodbe,
druge oblike sodelovanja
{zvajanje Studijskih obveznosti 0 /
{priprava magistrske, diplomske
naloge na podlagi potrebe
organizacije) J

Ce so na projektu vidni tudi drugi ucinki (npr. posodobitev uénega programa, prenos znanja kot npr. izvedeno
predavanje s strani predstavnika vkljucenih partnerjev, osvojitev nagrade/priznanja na tekmovanju, natecoju,
podelitev Stipendije ...) le-te navedite in jih na kratko opisite.

Zaenkrat drugih utinkov ni bilo.

13, iInformiranje in obvesd¢anje

Navedite aktivnosti s podroéjo obves¢anja in informiranja javnosti (npr. izvedba promocijskega dogodka,
objava publikacije, ¢lanka ipd. — pri vsaki aktivnosti navedite tudi naziv, lokacijo in ¢as, najvec 150 besed).

Projekt je dobil svojo spietni zavihek znotraj spletne strani FO$ na: http://www fos-
unm.si/si/dejavnosti/projekti/2018/?v=sipk 2018 Zavihek je nastal na zatetku izvajanja projekta, vsebina pa
se je dodajala sproti.

Novica o projektu je bila objavljena v e-novicah FO%: https://mailchi.mp/1272b0al412f/fos-e-novice-julij-
129093 . Novice so izle septembra 2018.

Novica je bita objavljena na FB profilu FOS:
https://www.facebook.com/fos.unm/?hc ref=ARRDECIO2vus8eqoVADTixr7n2pQVEhcuG5zyr33rHBTRgICUH
YnWvQOTICc8ImMnz0&  xts [0]=68.ARDW15TUBKG7 hVZZcv - XE-
FamixTWBem3AYfyMFzVad6e7IXIGysSOWNxXL67yr97uo W8oftisda794CB3Zh0-
egvHeeiDdOUnQTYpOwSkYGMthcICASdHx7yDgX9u44SNDthke85mFiGHnSOag?eqthZHxKVv17vhIIhSTaF
WzlQUpg& tn__ =kC-R Novica je bila objavijena 12. septembra 2018 ter 6. julija 2018.

Novica je bila objavljena na spletni strani Sahovskega drustva Krka Novo mesto: http://sah-krka.si/proiekt—
| digitalizacija-sahovskega-drustva/ objava je bila opravijena 10. avgusta 2018.




Izjava

S podpisom in figom na tem obrazcu potrjujemo to¢nost in resnicnost vseh podatkov, navedenih v koncnem

porodilu in vseh priloZenih prilogah (npr. fotokopija konnega izdelka).

Kraj in datum: Novo mesto, 26. 9. 2018

Priloga:

- izpis objav z izpisom spletne strani %ahovsko drustvo Krka Novo mesto.

Ime in priimek osebe, ki je pripravila porotilo: Andrej Dobrovoljc in Janja Umek

Ime in priimek ter podpis

zakonitega zastopnika zavoda




NOVICA NA SPLETNI STRANI FOS
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Novice

Projekt Digitalizacija $ahovskega drustva

Fakuitata za organizacis<e Stugie v Novem Testu je 18 Jaunem razpisd Projeking celo z negossodarskint it neprofitum
sextorem — Studentski smovativit projekt: za Cruzoeac korist 2016-2020 7a §tudusko ieto 2371772078 prigonila
sofinanciranje orojexta 2 nasiovom Digitalizaciia 5ahovskega drustva v ekt katerega vodiin gariner je Fakaiteta za
grganizacys<e stugye. 50 Vidpucent stugenye 1z razlitnin visokasoiskit zavodov po Sloveniii in strokovn socelaver iz ne
gusoodarskega sektera. i sicer 2 $anovskega Grustva Krka Novo mesto.

nee krepitve socelavania in povez: j3 WisoKGSOlsHega sistema z okoliem, 1Zvajanje

rodelov ocpriega m Drozaega prehaania med izobrazevanjem on QOSpOASTIOM ter CrUZDENM akolern G
partnerskem sodelovanpu visokosolskega zavota 2 aegospodarstvon 0o ] cenin Studentov prdodio xonkretng in
acuene izkusnje ze med izotrazevanjem. Miadi bodo razmvjah znanja, Sotrebna za aeposrednd udejstiovanje o
sresnicevanju idey. razwjali bodo podjetnost in ustvaralngst Z naveaenimi aktiynostmy se bodo Studenti opremili s
Lompetencami, potrebnimi 25 fazy prehod 1zobrazevansa na trg deia

Namen zvedhe srajenta je zpodhuj

Qperacija se izvga v okviry Operativiega pragi ams za iZvajarye Evropske xoheziske politike v obdobju 2014-2020. v
okyirs prednostne 01 10 »Znanje. Spremosti vseZivlierysko uéenje 22 bolyso Zaposhivost., preGaostne nafoZbe 107
zbopsarye enakega dostopa do vseinijeryskega ucerja za vse starostne skupine prt formalni, aeformalnih in
paizacstih obitkah ucerys. pesodobitey znanje. spretnosh i kompetenc defovne sie ter spadbujanje prozoih ablik
widensa, tudi § pekiicoim svetovanjem in potrjevanjem pridobljenih kompetence, specificnega cila 3 »Spodbusarye prozeih
abiik udenja ter podpora kakovosing Kkarerni orientacyi za Solajoco se miading na ysoh ravnel; izobrazevainéga sistema
Projekt je sreden 9.688 J0€. ki g8 scfinancirata Republika s g ka unja 'z Evropshega socialiege skiada.

i Evrop.
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